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ARTYKUL 1: ZAWODY PARA KARATE KATA

1.1.

1.2

Para Karate to modalno$¢ Karate przystosowana dla Zawodnikéw niepetnosprawnych.
Przepisy Zawodow Para Karate Kata zostaty sformutowane w celu zachowania bezpieczeristwa
Zawodnikéw, a takze promowania uczciwej rywalizacji poprzez przejrzysty i spdjny zestaw
standardéw. Przepisy te majg zastosowanie i muszg by¢ przestrzegane przez wszystkich
Zawodnikéw, Trenerdéw, Personel Klasyfikacyjny, Sedzidw i inne Personel Pomocniczy, ktorzy
organizujg i/lub uczestnicza w jakichkolwiek zawodach Para Karate uznanych przez WKF.

Ponizsze przepisy i regulacje s obowigzkowe dla wszystkich zawodéw WKF Para Karate, jak
réwniez dla innych zawoddw uznanych przez WKF. Jakiekolwiek zawody, ktére nie sg zgodne
ze standardami niniejszych przepiséw, nie mogg by¢ uznane za zawody WKF Para Karate.

ARTYKUL 2: DYSCYPLINA, KATEGORIE | KLASY SPORTOWE

2.1.

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

DYSCYPLINY | KATEGORIE OGOLNE

W zawodach Para Karate wykonywane jest wytgcznie Kata Indywidualne. Istniejg trzy ogdlne
kategorie Kata Indywidualnego w Para Karate:
a. Zawodnicy z uposledzeniem wzroku (K10)
b. Zawodnicy z uposledzeniem umystowym — Zawodnicy z IQ ponizej 75 (K21)
- Zawodnicy z zespotem Downa (K22)
¢. Zawodnicy z uposledzeniem fizycznym — osoby na wézkach inwalidzkich (K30)

Kategorie te sg podzielone na Klasy Sportowe, zgodnie z funkcjonalng klasyfikacjg
niepetnosprawnosci Zawodnika (zgodnie z Przepisami Klasyfikacji WKF Para Karate), a Punkt
Kompensacyjny w postaci Punktéw Dodatkowych przyznawany jest zgodnie ze stopniem
Uposledzenia.

Zawodnicy z wiecej niz jednym rodzajem niepetnosprawnosci bedg mogli startowaé tylko
w jednej klasie sportowej podczas mistrzostw. Zawodnicy beda klasyfikowani scisle wedtug
kryteridow uposledzenia kategorii, w ktdrej s zarejestrowani.

Klasyfikacja w Para Karate polega na przydzieleniu klasy sportowej, statusu klasyfikacyjnego
oraz systemu kompensacji wynikéw za pomocg Punktéw Dodatkowych, ktdre sg przyznawane
Zawodnikowi w Klasach Sportowych K10 i K30 zgodnie z wptywem jego uposledzenia podczas
wykonywania Kata. To ograniczenie w wykonaniu zostanie ocenione przez ekspertéw
Klasyfikatoréw WKF podczas Sesji Klasyfikacyjnej. W Klasach Sportowych K10 i K30 Komisja
Klasyfikacyjna przyzna Zawodnikowi Punktacje Kompensacyjng, ktdre zostanie pdzniej dodana
do Punktacji Sedziowskiej, jak wyjasniono dalej w sekcji Punktacja.

(Wiecej informacji na temat klasyfikacji mozna znalez¢ w Przepisach Klasyfikacyjnych WKF Para Karate)

2.2.

KLASY SPORTOWE PARA KARATE
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2.2.1.

Klasy Sportowe to podkategorie

zawodow,

ktére sa podzielone wedtug rodzaju

niepetnosprawnosci, aby Zawodnik mégt rywalizowa¢ w Klasie, ktora najlepiej pozwala na

uczciwg reprezentacje

zgodnie z

jego/jej

uposledzeniem, jednoczesnie pozwalajgc

Zawodnikowi na wykazanie sie maksymalnym atletycznym i technicznym potencjatem. Klasy
Sportowe WKF sg nastepujace, podzielone wedtug wieku i ptci (mezczyzni i kobiety):

Klasy Sportowe

Senior: 8 Klas Sportowych

Kata ind. dla Zawodnikéw
z Uposledzeniem Wzroku

Mezczyini
K10
Kobiety

K10

+16

+16

Opaski na oczy s3 wymagane od wszystkich Zawodnikéw z Uposledzeniem Wzroku
podczas wykonywania Kata.
Klasy K10 beda wykonywac¢ Kata na stojgco

Kata ind. dla Zawodnikéw Mezczyini +16
z Uposledzeniem K21
Umystowym K22
Kobiety +16
K21
K22
Klasy K21 i K22 moga wykoywac¢ jedno kata. Kata musi by¢ wykonywane na
stojaco
Kata ind. dla Zawodnikow Mezczyini +16
z Uposledzeniem Fizycznym | K30
Kobiety +16
K30

Klasa K30 bedzie rywalizowaé na Waozkach Inwalidzkich.

2.3. REKOMENDOWANE KLASY SPORTOWE DLA ROZWOJU PARA-KARATE NA ZAWODACH
POZIOMU KRAJOWEGO
2.3.1. Trzy dodatkowe Klasy Sportowe w Indywidualnych Zawodach Para-Karate Kata s3
rekomendowane dla rozwoju Para Karate:
a) Zawodnicy z Uposledzeniem Wzroku — Zawodnicy z Lekkim Uposledzeniem Wzroku (K11)
- Zawodnicy z powaznymi wadami wzroku — $lepota (K12)
b) Zawodnicy z Uposledzeniem Umystowym — Zawodnicy z Autyzmem (K23)
¢) Zawodnicy z Uposledzeniem Fizycznym — stojacy (K40)
2.3.2. Klasy Sportowe Juniorow/Kadetow sg rekomendowane dla rozwoju Para Karate.
Przykfady klas:
Klasy Sportowe Juniorzy: 14 Klas Sportowych | Seniorzy: 14 Klas Sportowych
Kata ind. dla Zawodnikow Mezczyzni 14-17 | Meiczyini +16
z Uposledzeniem Wzroku K11 K11
K12 K12
Kobiety 14-17 | Kobiety +16
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K11
K12

K11
K12

wykonywania Kata.

Klasy K11 i K12 bedg wykonywac Kata na stojgco

Opaski na oczy s3 wymagane od wszystkich Zawodnikéw z Uposledzeniem Wzroku podczas

Kata ind. dla Zawodnikéw
z Uposledzeniem Umystowym

Mezczyzni 14-17
K21
K22
K23
Kobiety
K21
K22

K23

14-17

Mezczyzni
K21

K22

K23
Kobiety
K21

K22

K23

+16

+16

Klasy K21, K22, K23 mogq wykoywac jedno kata. Kata musi

by¢ wykonywane na stojaco

Kata ind. dla Zawodnikow
z Uposledzeniem Fizycznym

Mezczyzni 14-17
K30
K40
Kobiety
K30

K40

14-17

Mezczyzini
K30

K40
Kobiety
K30

K40

+16

+16

Klasa K30 bedzie rywalizowaé na Wézkach Inwalidzkich.
Klasa K40 bedzie rywalizowa¢ na stojaco.
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ARTYKUL 3: POLE WALKI KATA

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

Pole walki bedzie kwadratem utozonym z mat z aprobatg WKF, o bokach réwnych osmiu
metréw (mierzonych z zewnatrz). Z kazdej strony pola walki bedzie 2 metrowa strefa
bezpieczenstwa. Jesli obszar pola walki jest na podwyzszeniu, wymagany jest dodatkowy jeden
(1) metr z kazdej strony.

Cate Pole Walki musi by¢ pozbawione jakichkolwiek przeszkéd utrudniajgcych poruszanie sie.

Sedziowie i Obstuga Techniczna bedg umieszczeni obok siebie przy stole na koricu maty, twarzg
do Zawodnikoéw, przy czym Sedzia Gtéwny Kata (Sedzia nr 1) jest najblizej Obstugi Technicznej,
ktory siedzi na koncu stotu.

Wszyscy Sedziowie i Obstuga Techniczna ustawiajg sie w linii przed oficjalnym stotem, najlepiej
za pojedynczym stotem.

W promieniu jednego metra od zewnetrznego obwodu strefy bezpieczeristwa nie mogg sie
znajdowac zadne reklamy, znaki Sciany, stupy itp.

Trenerzy i osobisci asystenci bedg siedzie¢ poza strefg bezpieczenstwa, po odpowiednich
stronach Tatami w kierunku oficjalnego stolika. Jesli Tatami jest na podwyzszeniu, Trenerzy
bedg umieszczeni poza obszarem podwyzszenia, za swoimi Zawodnikami.

Jezeli walki o medale lub zawody odbywajg sie na platformie lub ze wzgledu na bezpieczeristwo
Zawodnikéw, Osoba Towarzyszaca (Trener lub Asystent, jesli to konieczne) wprowadza
Zawodnikéw na platforme schodami lub rampa i wprowadza ich na pole walki. Po walce
Zawodnicy zostang odprowadzeni z powrotem do wyjscia z platformy i wyprowadzenia z
platformy przez Osobe Towarzyszacg. W przypadku, gdy Zawodnik jest prowadzony na
platforme tylko przez Trenera, ktory pozostaje na platformie obok Zawodnika, krzesto Trenera
obok platformy pozostaje puste.

Personal COACH COACH Personal
Assistant AO AKA Assistant

JUDGE | JUDGE | JUDGE | JUDGE | JUDGE | JUDGE | JUDGE

H
7 6 5 a 3 2 1 ek
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ARTYKUL 4: OFICJALNY STROJ | WYPOSAZENIE

4.1 Sedziowie

41.1

4.1.2

4.1.3

41.4

4.1.5

4.1.6

4.2

4.2.1

Oficjalny strdéj bedzie nastepujacy:

a) Marynarka jednorzedowa w kolorze granatowym (kod koloru 19-4023 TPX).

b) Gtadkie, jasnoszare spodnie bez podwinie¢ (kod koloru 18-0201 TPX).

c) Biata koszula z krétkimi rekawami

d) Proste, ciemnoniebieskie lub czarne skarpetki i czarne wsuwane buty, do uzycia na polu
walki.

e) Oficjalny krawat noszony bez spinki.

f) Czarny gwizdek z dyskretnym, biatym sznurkiem do gwizdka.

Dozwolone s3 nastepujace dodatki do stroju:

a) Prosta obraczka.

b) Dobrowolne religijne nakrycie gtowy z aprobatg WKF.

c) Spinka do wtoséw i dyskretne kolczyki.

d) Witosy muszg opadaé na ramiona, a makijaz musi by¢ dyskretny.
e) Obcasy wyzsze niz 4cm nie mogg by¢ noszone do stroju.

Sedziowie muszg nosié oficjalny stréj na wszystkich turniejach, odprawach i kursach.

W przypadku zawoddédw multidyscyplinarnych, w ktérych na koszt LKO (Lokalny Komitet
Organizacyjny) jest zapewniony strdj sedziowski, ktéry ma charakter i wyglad dla danej
imprezy, oficjalny stréj dla Sedzidw moze zostaé zastgpiony tym wspdlnym strojem, pod
warunkiem ztozenia przez Organizatora pisemnego wniosku do WKF i formalnego
zatwierdzenia przez WKF.

Jezeli Sedzia Gtéwny sie zgodzi, Sedziowie mogg zdjgé¢ marynarki.

Komisja Sedziowska lub Sedzia Gtdwny moze odmodwié udziatu kazdemu Sedziemu, ktdry nie
przestrzega niniejszego regulaminu.

Zawodnicy

Zawodnicy muszg nosi¢ biate Karategi z aprobatg WKF bez paskéow, lamoéwek lub osobistych

haftéw, inne niz wyrazne dozwolone przez Komitet Wykonawczy WKF i okreslone w biuletynie

zawodow

a) Na wszystkich oficjalnych zawodach WKF (Mistrzostwa Swiata i Karate 1 — Premier League,
Series A, Youth League) Karategi muszg mie¢ hafty na ramionach odpowiednio w kolorze
czerwonym lub niebieskim, zgodnie z losowaniem. Wyjatkiem s3g aktualni Mistrzowie
Swiata Senioréw i Grand Winners zawoddw Premier League, ktérzy zamiast czerwonego
lub niebieskiego, muszg mieé hafty ztote.

b) Godto narodowe lub flaga kraju bedzie noszona na lewej piersi bluzy i nie moze przekraczaé
catkowitych rozmiaréw 12 cm x 8 cm.

c) Tylko oryginalne etykiety producenta mogga by¢ umieszczone na Karategi.

d) Dodatkowo na plecach bedzie noszony identyfikator wydany przez Komitet Organizacyjny
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4.2.2

4.2.3

e)

f)

g)

h)

)

k)

Zawodnicy lub druzyny musza nosi¢ czerwony (AKA) lub niebieski pas (AO) z aprobatg WKEF,
zgodnie z losowaniem, bez osobistych haftéw, reklam lub oznaczen innych niz zwyczajowa
etykieta producenta. Podczas walki nie mogg by¢ noszone pasy oznaczajgce stopien.
Czerwone i niebieskie pasy muszg mieé szeroko$¢ okoto pieciu centymetréow i dtugosé
wystarczajgcg do pozostawienia pietnastu centymetrow wolnej przestrzeni z kazdej
strony, ale nie dtuzsze niz trzy czwarte uda.

Bluza, po przewigzaniu talii pasem, musi mie¢ minimalng dtugo$¢ zakrywajgca biodra, ale
nie moze by¢ dtuzsza niz trzy czwarte uda.

Zawodniczki Kobiety mogg nosi¢ zwykty biaty T-shirt pod bluza Karategi.

Nie mozna uzywac bluz bez wigzan. Wigzania bluzy muszg by¢ zawigzane na poczatku
walki.

Maksymalna dtugosc rekawdw bluzy nie moze by¢ diuzsza niz do zgiecia nadgarstka i nie
moze by¢ krétsza niz do potowy przedramienia.

Rekawy bluzy nie mogg by¢ podwiniete.

Spodnie muszg by¢ wystarczajaco dtugie, by zakry¢ co najmniej dwie trzecie goleni i nie
mogaq siegac ponizej kostki. Nogawki nie moga by¢ podwiniete.

\
: C
( //’1 B P‘\} ’
o=l

ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5X 10 CM
at

73
]

BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
DISPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

>
-]
(]

3 EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

Vv SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm

Komitet Wykonawczy WKF moze zezwoli¢ na uzywanie specjalnych etykiet lub znakéw
towarowych zatwierdzonych sponsoréw.

Zawodnicy mogg uzywac dobrowolnych religijnych nakryé gtowy z aprobatg WKF: Czarna
chusta na gtowe z gtadkiego materiatu zakrywajgca wtosy, ale nie szyje i gardto.

a)

Zawodnicy muszg mie¢ krétkie paznokcie i nie mogg nosi¢ metalowych lub innych
przedmiotdow. Uzycie metalowych aparatéw na zeby musi by¢ zatwierdzone przez Sedziego
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42.4

4.2.5

4.3

43.1

4.3.2

433

434

4.3.5

4.3.6

4.3.7

Prowadzacego i Lekarza Zawodow. Zawodnik przyjmuje petng odpowiedzialno$¢ za
wszelkie kontuzje.

b) Okulary Sportowe na Recepte s3 dozwolone tylko dla Zawodnikéw z Uposledzeniem
Umystowym i Zawodnikdw na Wodzkach Inwalidzkich. Wszystkie okulary muszg by¢
przymocowane do gtowy za pomocg paska i muszg pozostawacé na swoim miejscu przez
caty czas trwania prezentacji, bez upadku. Uzycie okularéw sportowych musi by¢
zatwierdzone przez Komisje Para Karate. Soczewki kontaktowe mogg by¢ noszone na
wtasne ryzyko Zawodnika.

¢) Zawodnicy muszg mie¢ wiosy czyste i przyciete do dtugosci, ktéra nie utrudnia ptynnego
przebiegu walki. Hachimaki (opaska) nie bedzie dozwolona.

d) Wsuwki do wtoséw sg zabronione, podobnie jak metalowe spinki do wtoséw. Wstazki,
koraliki i inne ozdoby sg zabronione. Dozwolona jest jedna lub dwie dyskretne gumki na
jednym kucyku.

e) Noszenie jakiegokolwiek nieautoryzowanego ubioru lub sprzetu jest zabronione.

Uzycie bandazy, podktadek lub podpdrek z powodu kontuzji musi by¢ zatwierdzone przez
Sedziego Gtéwnego za radg Lekarza Zawoddw.

Zawodnicy, ktdrzy pojawiajg sie na polu walki z niedozwolonym sprzetem lub nieprzepisowym
Karategi otrzymajg jedng minute na poprawienie stroju, a Trener automatycznie straci prawo
do coachowania w tej walce.

Trenerzy

Trenerzy i osobisci asystenci muszg przez caty czas trwania zawodow nosic oficjalny dres swojej
Federacji Narodowej i posiadaé oficjalny identyfikator, z wyjatkiem walk o medale podczas
oficjalnych imprez WKF, gdzie Trenerzy ptci meskiej muszg nosi¢ ciemny garnitur, koszule i
krawat, a Trenerzy ptci zeriskiej mogg wybrac sukienke, spodnie lub kombinacje marynarki i
spddnicy w ciemnych kolorach.

Ponadto dozwolone sg nastepujgce dodatki do stroju:
a) Prosta obraczka.
b) Dobrowolne, religijne nakrycie gtowy z aprobatg WKF.

Kontroler Zawodéw WKF lub Komisja Organizacyjna moze zezwoli¢ Trenerom na uzywanie
oficjalnej bluzki druzyny lub zwyktej bluzki bez napiséw i logo, zamiast bluzy dresowe;j.

W kazdym nieprzewidzialnym incydencie, takim jak dodatkowe badania klasyfikacyjne,
kontrola antydopingowa, pozar lub inna konieczno$¢ ewakuacji, Trenerzy narodowi sg

bezposrednio odpowiedzialni za bezpieczne usuniecie Zawodnikéw

Jezeli walki lub zawody odbywajg sie na podwyzszeniu, Zawodnik moze zosta¢ wprowadzony
na podwyzszenie przez Trenera lub Asystenta, jesli jest taka potrzeba.

Trenerzy i Asystenci Zawodnikdw muszg dopilnowa¢, aby Zawodnikowi towarzyszyli przez caty
czas trwania zawodow.

Trenerzy i Asystenci Zawodnikéw muszg zapewnié dostepnosé wszelkich potrzebnych lekéw.
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4.4

44.1

4.4.2

443

4431

4.4.3.2

4433

4434

44.4

44.41

4.4.4.2

4443

Wyposazenie Zawodnikéw i zwierzeta stuzb medycznych

Zasady Miedzynarodowej Polityki Paraolimpijskiej (MPP), dotyczacej sprzetu sportowego
(opisane w podreczniku MPP) maja zastosowanie do wszystkich uznanych zawoddw.
Zatwierdzony sprzet powinien oferowaé podobne warunki dla Zawodnikéw w tej samej klasie
sportowej (a takze w niektérych przypadkach zapewnia¢ bezpieczenstwo), aby umozliwié
rzetelne pordwnanie Zawodnikdw z ich rzeczywistymi mozliwosciami fizycznymi i
technicznymi.

Akceptowanym wyposazeniem dodatkowym sg opaski na oczy (klasa K10), okulary sportowe
(klasy K21, K22 i K30), a w wdzkach pasy udowe (klasa K30). Protezy, laski, kule i inny sprzet
stuzacy do wsparcia fizycznego nie sg dozwolone w Zawodach i Klasyfikacji.

Opaski na oczy

Zawodnicy z Uposledzeniem Wzroku (K10) muszg nosi¢ okulary zaciemniajace, zatwierdzone
przez Miedzynarodowg Federacje Sportéw Niewidomych) do uprawiania sportéw
niewidomych.

1.1.2023-31.12.2023 OKRES PRZEJSCIOWY

Opaski na oczy powinny by¢ ciemnego i dyskretnego koloru (szary, niebieski, czarny) i nie
powinny posiadac¢ zadnych logo ani oznaczen sponsoréw lub producentéw.

Opaski na oczy muszg réwniez mocno przylega¢ do twarzy i gtowy Zawodnika za pomocg
regulowanej gumki lub paska, ktéry nie moze sie poluzowac ani rozpigé podczas wykonywania
Kata.

Wszystkie opaski na oczy muszg by¢ zatwierdzone przez Komisje Para Karate podczas Sesji
Klasyfikacyjnej przed zawodami.

Wazki inwalidzkie

Wézki uzywane podczas zawoddw muszg by¢ rowniez uzywane w Sesji Klasyfikacyjnej. Jesli
podczas zawoddw uzywany jest inny woézek inwalidzki niz podczas sesji klasyfikacyjnej,
Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany.

Pasy uzywane podczas zawoddw muszg by¢ rdwniez uzywane w sesji klasyfikacyjnej. Jesli
podczas sesji klasyfikacyjnej nie zostanie uzyty zaden pasek, a jeden zostanie uzyty podczas
zawodéw, lub jesli podczas sesji klasyfikacyjnej zostanie uzyty inny pasek niz podczas
zawodow, Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany.

Dozwolone bedg wszystkie rodzaje wdézkéw inwalidzkich, ktére umozliwiajg atletyczng

i niezaktécong prezentacje Kata. Niedozwolone sg tylko nastepujgce rodzaje i odmiany:

a) Spaceréwki

b) Wazki inwalidzkie z napedem elektrycznym (np. silniki elektryczne wbudowane w piasty
kot)

c) Elektryczne wdzki inwalidzkie
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4.4.4.4 Cechy wdzka inwalidzkiego:

4445

4446

4.4.4.7

a)
b)

d)

e)

f)
g)

65cm MAX

Spdd podndzkéw musi byé tak zaprojektowany, by zapobiec uszkodzeniu tatami.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa dozwolone jest jedno lub dwa kétka zapobiegajace
przewréceniu sie przymocowane z tytu wdzka inwalidzkiego. Mozna je przymocowac do
ramy lub tylnej osi i umiesci¢ z tytu wdzka inwalidzkiego; do wdzka mozna dodaé kotka,
ktore czesto lub nawet stale stykajg sie z podtoggy. Szerokos¢ miedzy kétkami musi byc
ograniczona do odlegtosci miedzy wewnetrzng strong dwdéch duzych két. Gdy Zawodnik
siedzi na wozki inwalidzkim w pozycji jazdy do przodu, maksymalna dopuszczalna
odlegtosé¢ miedzy dolng czescig kotka (kotek) a tatami wynosi 2cm. Kétka zabezpieczajace
przed przewrdceniem nie mogg wystawaé poza ptaszczyzne pionowg, ktéra styka sie
z najbardziej wysunietymi do tytu punktami két napedowych. To wyréwnanie nalezy
ocenia¢, gdy wdzek znajduje sie w pozycji jazdy do przodu.

Duze tylne kota moga mieé¢ maksymalnie pochylenie 18 stopni.

Duze kota mogg by¢ dowolnego koloru, o ile nie plamig ani nie uszkadzajg tatami. Opony
lub kotka zostawiajgce $lady na tatami sg niedozwolone. Wyjatki mogg dotyczyc
przypadkéw, w ktérych mozna wykazaé, ze slady mozna tatwo i szybko usunac.
Maksymalna wysokos$¢ od podtogi do gérnej czesci poduszki, gdy poduszka jest uzywana,
lub do gérnej krawedzi platformy siedziska (gdy poduszka nie jest uzywana) nie moze
przekracza¢ 65 cm.

Na kazdym kole musi znajdowac sie jedna obrecz.

Na wézku inwalidzkim nie wolno umieszczaé zadnych urzadzen sterujgcych ani przekfadni.

Dozwolone sg paski na nogi do mocowania nég Zawodnikéw na wdzkach inwalidzkich (K30).
Muszg by¢ koloru biatego, bez logo i muszg by¢ wykonane z materiatu, ktdre nie jest elastyczny
ani w inny sposéb rozciggliwy. Mozna uzy¢ maksymalnie trzech (3) paséw; nalezy je umiescié
miedzy kostkami a biodrem. Mocowanie gérnej czesci ciata jest niedozwolone.

Dozwolone jest umieszczanie wielu logo sponsoréw w miejscach i w rozmiarach okreslonych
w regulaminie.

Na kotach gtéwnych mozna umiesci¢ wiele logo sponsoréw i reklamy. Logo moze mie¢ rozmiar
kota utworzonego przez szprychy. Oba kota mogg by¢ uzywane:
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Possible Area of
placement of the
Sponsors Logo

4.4.4.8 Wszelkie oznaczenia, logo lub przedmioty, ktére promuja lub reklamuja poglady polityczne lub

4449

religijne, lub ktére dostarczajg nielegalnego lub fatszywego wrazenia na temat sportu, s3
zabronione. Tresci dyskredytujgce tozsamosc¢ lub reputacje zawoddw, WKF lub jakiejkolwiek
Lokalnej Komisji Organizacyjnej, Komitetu Organizacyjnego Gtownych Igrzysk (takich jak
Miedzynarodowy Komitet Olimpijski lub Miedzynarodowy Komitet Paraolimpijski), Federacji
Narodowej lub Zawodnika sg rdwniez surowo zabronione. Reklama produktéw, ktére szkodzg
uczciwosci sportu lub jego Zawodnikéw (np. tyton lub alkohol) lub ktére naruszajg Kodeks
Antydopinogowy WADA lub przepisy lokalne, jest rowniez zabronione.

WKF ma ogdlne prawo do sprzeciwienia sie wszelkim formom reklamy, ktére szkodza
uczciwosci sportu i jego Zawodnikom lub nadajg zawodom negatywny wizerunek. Wszystkie
tego typu sprawy bedg kierowane do Komisji Dyscyplinarno-Prawne;j.

4.4.4.10 Umieszczanie logo sponsora lub reklam jest zabronione w nastepujgcych miejscach

4.4.5

4451

4.45.2

wozka:

a) oparcie

b) ostony boczne lub podtokietniki
¢) podndzek

d) kotka

e) rama

Zwierzeta asystujace

Zwierzeta asystujace to zwierzeta wyszkolone do pomocy osobom niepetnosprawnym i do
wykonywania okreslonych funkcji, takie jak psy widzace lub psy wyszkolone do wykrywania
napadow padaczkowych lub hipoglikemii.

Zwierzeta stuzb medycznych mogg towarzyszy¢ Zawodnikom na terenie zawodow, ale tylko
zwierzeta przeszkolone i certyfikowane do wykrywania warunkdw zagrazajacych zyciu beda
mogly przebywaé na zewnetrznym obwodzie Pola Walki, gdzie musza przebywac bez
powodowania zaktécen. Zwierzeta asystujgce nie mogg wchodzi¢ na Pole Walki. Zwierzeta
terapeutyczne, zwierzeta wspierajgce emocje lub zwierzeta domowe, ktdre nie sg zwierzetami
medycznymi, nie bedg wpuszczane na obszar Pola Walki oraz jego otoczenie.
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ARTYKUL 5: ORGANIZACJA ZAWODOW KATA

5.1.0gdlnie

5.1.1.

5.1.2.

Kata to nie taniec lub teatralne przedstawienie. Musi przestrzega¢ tradycyjnych wartosci
i zasad. Musi by¢ realistyczne pod wzgledem walki i wykazywac koncentracje, site i potencjalny
wptyw w swoich technikach. Musi demonstrowaé site, moc i szybkos¢, jak réowniez
wdziek, rytm i réwnowage.

Zawodnicy muszg zawsze stosowac sie do polecen Sedziego Gtéwnego Kata.

5.2.Format zawodow

5.2.1.

5.2.2.

5.3.

5.3.1.

5.3.2.

5.4.

5.4.1.

5.4.2.

5.5.

5.5.1.

5.6.

5.6.1.

W zawodach Para Karate stosuje sie System Eliminacyjny w grupach 8 osobowych.

Zawody Kata sktadajg sie z indywidualnych prezentacji w oddzielnych kategoriach meskich i
zenskich.

Rozstawienie i kolejnos¢ prezentacji

W przypadku Mistrzostw Swiata i Kontynentalnych, czterech najwyzej sklasyfikowanych
Zawodnikdw, obecnych na zawodach, jest rozstawionych wedtug ich pozycji w Swiatowym
Rankingu WKF na dzienr poprzedzajgcy zawody.

Elektroniczny system sedziowania Kata powinien losowo ustala¢ kolejnos¢ wystepdw w grupie
po rundzie wstepnej, ale z wytgczeniem walk o medale.

Zgtoszenie kata do wykonania

Wytaczng odpowiedzialnosciag Trenera, a w przypadku jego nieobecnosci, Zawodnika lub
Druzyny jest odpowiedzialno$¢ za upewnienie sie, ze kata zgloszone do Gonca jest
odpowiednie dla danej rundy.

W przypadku jakichkolwiek rozbieznosci miedzy numerem, a nazwg kata zarejestrowanego do
wykonania, rozstrzygajacy bedzie numer zgodny z oficjalng listg kata WKF.

Niestawienie sie na obszar pola walki

Zawodnicy indywidualni, ktérzy nie stawig sie na wezwanie, zostang zdyskwalifikowani (KIKEN)
z danej kategorii. Dyskwalifikacja przez KIKEN oznacza dyskwalifikacje Zawodnikéw z danej
kategorii, co nie wptywa jednak na uczestnictwo w innej kategorii.

Grupy po 8 Zawodnikéw w Systemie Elimnacyjnym

Liczba Zawodnikéw okresli liczbe grup do rozegrania eliminacji. Ponizsza tabela podsumowuje
liczbe pul i grup, wedtug liczby Zawodnikéw:
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5.6.2.

5.6.3.

5.6.4.

5.6.5.

5.6.6.

5.6.7.

5.6.8.

Liczba Liczba grup | Liczba wykonanych | Zawodnicy w nastepnej rundzie
Zawodnikéw Kata, by wygrac
2 1 1 Zero (nie ma drugiej rundy)
3 1 1 Zero (nie ma drugiej rundy)
4 2 2 Walka medalowa (tylko o ztoto)
5do 10 2 2 Walka medalowa
11do 24 2 3 8 Zawodnikéw
25 do 48 4 4 16 Zawodnikow
49 do 96 8 4 32 Zawodnikow
97 do 192 16 5 64 Zawodnikow
193 i wiecej 32 6 128 Zawodnikéw

Grupy osmioosobowe (z wyjatkami ponizej 11 lub wiecej niz 96) bedg rywalizowac i dla kazdej
rundy liczba Zawodnikéw w grupie zostanie zmniejszona do 4 przechodzacych do nastepnej
rundy do momentu, az tylko dwie grupy Zawodnikéw (indywidualne lub druzynowe)
pozostang, po czym Zawodnicy z najwyzszym wynikiem w kazdej z dwdch odpowiednich grup
walcza ze sobg o 1. miejsce (przegrany zajmuje 2. miejsce), a Zawodnicy z drugim najwyzszym
wynikiem w kazdej z grup walcza o dwa trzecie miejsca z trzecim najwyzszym wynikiem
z drugiej grupy (brazowe finaty).

W przypadku, gdy jest 2 Zawodnikéw, jedno kata bedzie wykonane, by wytoni¢ pierwsze
i drugie miejsce.

W przypadku, gdy jest 3 Zawodnikdw, jedna grupa jest tworzona do pierwszej rundy i dwdch
pierwszych Zawodnikow bedzie konkurowac o pierwsze i drugie miejsce, a trzeci Zawodnik
automatycznie otrzyma trzecie miejsce.

Przy 4 Zawodnikach tworzone sg dwie dwuosobowe grupy do pierwszej rundy i dwéch
zwyciezcow spotyka sie, by walczy¢ o 1. miejsce, natomiast dwaj przegrani zajmuja 3. miejsce.

Przy 5-10 Zawodnikach sg dwie grupy i trzy osoby z najwyzszg oceng z kazdej grup przechodzg
do walk o medale. Zasady w grupie bedg zgodne z normalng procedurg, Zawodnik z najwyzsza
liczbg punktow w kazdej grupie bedzie walczyt o 1. i 2. miejsce — a Zawodnik z numerem
2 spotka sie z Zawodnikiem z numerem 3 z drugiej grupy i odwrotnie — chyba, Zze w sumie jest
tylko 5 Zawodnikéw —w takim przypadku Zawodnik numer 2 z wiekszej grupy zdobedzie trzecie
miejsce przez wolny los (walkower).

Jesliliczba Zawodnikéw wynosi 11-24, tworzg sie dwie grupy. Po pierwszym Kata 4 najlepszych
Zawodnikéw tworzy dwie grupy czteroosobowe, po czym drugie Kata okresli ranking dla
6 Zawodnikow (po 3 z kazdej grupy), ktérzy w trzeciej rundzie beda walczy¢é o medale
w normalny sposéb.

Jesli liczba Zawodnikéw wynosi 25-48, tworzg sie cztery grupy. Po pierwszym Kata
4 najlepszych Zawodnikéw z kazdej grupy przechodzi do drugiej rundy. W drugiej rundzie 16
Zawodnikdéw zostaje podzielonych na 2 grupy na 2 Tatami (po 8 Zawodnikéw w kazdej grupie)
i zostanie wykonane drugie Kata. Po drugiej rundzie do trzeciej 4 najlepszych Zawodnikéw
z kazdej grupy przejdzie do trzeciej rundy. W trzeciej rundzie tych 8 Zawodnikow zostaje
podzielonych na 2 grupy (po 4 Zawodnikdéw w kazdej grupie) i wykonuje trzecie Kata. Po trzeciej
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5.6.9.

5.6.10.

5.6.11.

5.6.12.

5.6.13.

5.6.14.

5.7.

5.7.1.

rundzie 3 najlepszych Zawodnikéw z kazdej grupy przechodzi do walk o medale wykonujgc
czwarte kata.

Podstawowa liczba Zawodnikéw w grupie wynosi 8 — jednak przypadku, gdy liczba
Zawodnikow przekracza 64, ale jest mniejsza niz 97, liczba Zawodnikéw przekraczajaca 64 jest
rozdzielana na 8 grup do maksymalnie 12 Zawodnikéw na grupe.

Jesdli liczba Zawodnikéw wynosi od 97 do 192, liczba grup zostanie podwojona do 16 — co daje
zmniejszong liczbe Zawodnikdéw w grupie — ale nadal wybiera sie pierwszych czterech z kazde;j
grupy, pozostawiajgc 8 grup po 8 Zawodnikéw (tgcznie 64 zawodnikdw) do nastepnej rundy.

Jedli liczba Zawodnikéw wynosi 193 lub wiecej, liczba grup jest ponownie podwajana do 32,
aby zmniejszy¢ liczbe Zawodnikéw w grupie, nadal wybierajac pierwszych czterech z kazdej
grupy, pozostawiajgc 16 grup ze 128 Zawodnikami do nastepnej rundy.

Ponizsza tabela ilustruje format zawoddéw:

FINAL
MEDAL PERFORMANCES (fourth kata) 1versus 1
Winner 1st - Loser 2nd

BRONZE (SEMI) FINAL

2 versus 3
:> Winner 3rd - Loser S5th ¢

BRONZE (SEMI) FINAL
2versus 3
bl Winner 3rd - Loser Sth |¢:
THIRD ROUND (third kata)
1 0 . 3
finnt final
2 | oo™ 12 | cems
3 |ooms ™ —1 o | o
a 7th a 7th
5 | om KD
6 | 11 6 | 11
7 | 13m 7 | 13
8 | 15m 8 | 15m
SECOND ROUND (second kata)
1 e 1 o 1 e 1 e
vor vor vor vor
2 | roum 2 | vovm 2 | rown 2 | rounm
aoon “oon o coon
3 |verme 3 |vewme 3 Yo v 3 |vewme
cnt ey mnt ment
2 |noume 2 |novme 2 2
S | 17 s | 17 5 | 17 S | 17
6 21st 6 21st 6 21t 6 215t
7 | 25m 7 | 25 7 | 250 7 | 25m
FIRST ROUND (first kata) 8 | 29 8 | 29k 8 | 29 8 | 29h
(r i} < @
1 1 1 1
1 e 1 e 1 e 1 o 1 e 1 e 1 e 1 Y e
2 | voum 2 | roum 2 | rovm 2 | rovm 2 | room 2 | roum 2 | voum 2 | roum
.o on “o on -0 on - on “o on .o on on
3 1o v 3 o yme 3 |verm 3 |verm 3 o v 3 o v 3 o v 3 o Tue
s mear nr ey mnr st s nr
2 a 2 |noume 2 |novme 2 |moume a 2 |moume a4 |moume
s 5 s 3 [ [N 3 [3
6 6 6 6 6 6 6 6
7 g 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8

Walki medalowe: zwyciezcy obu pul rywalizujg o ztoto i srebro. Numer 2 w jednej z ostatnich
dwdch grup spotka sie nastepnie z numerem 3 z drugiej z ostatnich dwéch grup, by walczy¢ o
dwa bragzowe medale.

Przegrani z brgzowych finatéw zajma 5. miejsce.
Konkurencje Kata dla dzieci ponizej 16 lat

Nie ma szczegétowych odstepstw od standardowych przepisdw, ale mozna stosowac
ograniczenie listy Kata do mniej zaawansowanych Kata.

Wersja przepiséw 2023.00 15



ARTYKUL 6: PANEL SEDZIOWSKI

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Na wszystkich oficjalnych zawodach WKF panel siedmiu Sedziéw dla kazdej rundy zostanie
wyznaczony losowo przy uzyciu programu komputerowego.

Jednak, w przypadku zawoddw, ktdre nie liczg sie do Swiatowego Rankingu WKF ani pozycji
olimpijskiej, liczba Sedzidw moze zostaé zmniejszona do 5 — nadal eliminujac najwyzszy i
najnizszy wynik.

Ten sam panel sedziowski musi byé rozmieszczony dla wszystkich Zawodnikéw w grupie dla
dowolnej pojedynczej rudny — lub grupy w Round Robin.

W walkach o medale zaden z Sedzidw nie moze by¢ tej samej narodowosci, co Zawodnicy, ani
nie mie¢ zadnego innego rodzaju konfliktu intereséw, takiego jak ten sam kraj zamieszkania,
wiezy rodzinne, w tym tesciowie lub relacje z Zawodnikiem/Trenerem.

Dla kazdej maty jeden Sedzia jest wyznaczany jako Sedzia Gtéwny Kata, ktéry przejmie
przewodnictwo w prowadzeniu wszelkiej komunikacji z Obstugg Techniczng i zajmie sie
wszelkimi nieprzewidzianymi problemami wséréd Sedzidw.

Rozmieszczenie Sedzidéw i alokacja do paneli do rund eliminacyjnych: Sekretarz Komisji
Sedziowskiej dostarczy do obstugi technicznej, obstugujacej elektroniczny system losowania,
liste zawierajgcq Sedzidow dostepnych na Tatami. Lista ta jest sporzgdzona przez Sekretarza
Komisji Sedziowskiej po zakoniczeniu losowania Zawodnikdw i na koniec Odprawy
Sedziowskiej. Lista ta musi zawiera¢ wytgcznie Sedzidw obecnych na Odprawie i musi spetniac¢
wyzej wymienione kryteria. Nastepnie, podczas losowania Sedziéw, obstuga techniczna
wprowadzi liste do systemu, a 7 Sedzidow z kazidego zespotu Tatami zostanie losowo
przydzielonych do Panelu Sedziowskiego.

Do walk medalowych Menadzerowie Tatami dostarczg Przewodniczgcemu oraz Sekretarzowi
Komisji Sedziowskiej liste zawierajgcg dostepnych Sedziéw z ich Tatami po zakorczeniu
ostatniej walki rund eliminacyjnych. Po zatwierdzeniu listy przez Przewodniczagcego Komisji
Sedziowskiej zostang ona przekazana do obstugi technicznej do wpisania do systemu.
Nastepnie system losowo przydzieli Panel Sedziowski, ktéry bedzie sie sktadat tylko z siedmiu
Sedziéw.

W uzasadnionych przypadkach Spiker i Obstuga Techniczna, obstugujaca elektroniczny system
oceniania, mogg by¢ tg samg osoba.

Ponadto organizatorzy muszg zapewni¢ Goncdw dla kazdego pola walki, znajacych liste Kata
WKEF, aby zebrali i zapisali wybrane Kata przez Zawodnikéw przed kazdg rundg i dostarczyli liste
do Obstugi Technicznej. Menadzer Tatami jest odpowiedzialny za nadzorowanie dziatania
Gonca.
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ARTYKUL 7: PUNKTOWANIE

7.1.Oficjalna lista Kata

7.1.1. Mozna wykona¢ tylko Kata z oficjalnej listy Kata WKF. Oficjalna lista Kata znajduje sie
w ZAtACZNIKU 1.

7.1.2. Nazwy niektérych Kata sg powielane ze wzgledu na rdznice w pisowni zwyczajowej
w romanizacji. W kilku przypadkach Kata moze by¢ znane pod inng nazwa w zaleznosci od stylu
(Ryu-ha) — a w wyjatkowych przypadkach identyczna nazwa moze w rzeczywistosci by¢ innym
Kata w zaleznosci od stylu.

7.2.0ceny

7.2.1. Prezentacja oceniana jest od uktonu rozpoczynajgcego Kata do uktonu koriczgcego Kata

7.2.2. Niewielkie réznice w nauczaniu stylu Karate Zawodnika (Ryu-Ha) bedg dozwolone.

7.2.3. Odstepstwa mogg by¢ dopuszczalne ze wzgledu na rodzaj uposledzenia.

7.2.4. Zmiany moga stuzyc jako alternatywy dla technik niewykonalnych (na przyktad techniki reczne
lub podnoszenie wodzka inwalidzkiego zamiast kopnie¢ dla Zawodnikéw na Wodzkach
Inwalidzkich, Hikite do kota wdzka inwalidzkiego zamiast do biodra itp.). Obroty mogg by¢
stosowane zamiast skokow dla Zawodnikéw wszystkich Klas.

7.2.5. Kata musi mie¢ rozpoznawalng tresc i cechy oryginalnego Kata.

7.2.6. Zawodnicy z kategorii z uposledzeniem umystowym (Klasy Sportowe K21 i K22) moga wykonaé

to samo Kata w kazdej rundzie; dlatego dozwolone jest powtarzanie Kata. Wszystkie inne Klasy
Sportowe (K10, K30) muszg wykonaé w kazdej rundzie inne Kata — chyba, ze Kata jest
wykonywane jako rozstrzygajace. Dozwolone s3 tylko Kata wymienione na oficjalnej liscie Kata.

7.3.System punktowy

7.3.1.

7.3.2.

7.3.3.

Prezentacje sg oceniane w skali od 5.0 do 10.0 w odstepach co 0.1 — gdzie 5.0 oznacza najnizszg
mozliwg ocene dla Kata, ktére zostato zaakceptowane jako wykonane, a 10.0 oznacza
doskonate wykonanie. Dyskwalifikacja wskazywana jest przez wynik 0.0.

Punkty Kompensacyjne (Dodatkowe Punkty) wydane przez Komisje Klasyfikacyjng zostang
dodane do Punktéw Sedziowskich, aby uwzgledni¢ wptyw niepetnosprawnosci Zawodnika na
wykonanie Kata (zgodnie z opisem w Przepisach Klasyfikacyjnych WKF Para Karate).

System wyeliminuje najwyzszy i najnizszy wynik.

JUDGE JUDGE JUDGE JUDGE JUDGE JUDGE JUDGE EXTRA
1 p 3 4 5 6 7 SCORE

TOTAL
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7.4.Poziomy punktéw

7.4.1. W celu jednolitego stosowania skali punktowej stosuje sie nastepujacg wytyczna:

> 10 Perfekcyjne Perfekcyjne wykonanie

» 9-99 Znakomite Wykonanie medalowe swiatowej klasy

> 8-8.9 Bardzo dobre Zawody miedzynarodowe na wysokim poziomie

» 7-79 Dobre Oczekiwany poziom dla zawoddéw miedzynarodowych
> 6-6.9 Akceptowalne Wykonanie bez wyrdznienia

» 5-59 Niewystarczajace Wykonanie z rozbieznosciami

> 0 Dyskwalifikacja

7.5.Rozstrzyganie remiséw

7.5.1. Remisy rozstrzygane sg w nastepujacy sposob, aby wytoni¢ zwyciezce:

1. Ten, ktdory uzyskat najwyisza note, wliczajac w to rowniez najnizsza ocene, uzyskang
w wystepie pomiedzy dwoma Zawodnikami (oceny wskazane przez 6 z 7 Sedzidéw).

2. Ten, ktory uzyskat najwyiszg note obejmujacg zaréwno najnizsza, jak i najwyisza ocene
uzyskang w prezentacji pomiedzy dwoma Zawodniami (oceny wskazane przez wszystkich
7 Sedziow).

3. Najwyzszy Ranking Swiatowy w dniu zawoddw.

4. Rzut monetg (wybor losowy).

7.6.Kryteria oceny

Wykonanie Kata Wykonanie Bunkai

1. Pozycje 1. Pozycje

2. Techniki 2. Techniki

3. Przemieszczanie sie 3. Przemieszczanie sie

4. Timing i synchronizacja 4. Timing i dystans (Ma-Ai)

5. Wiasciwe oddychanie 5. Kontrola

6. Skupienie (KIME) 6. Skupienie (KIME)

7. Zgodnos$é: Konsekwencja 7. Zgodno$¢ (z Kata): Uzywanie rzeczywistych
w wykonaniu KIHON ruchéw wykonywanych w Kata

8. Sita 8. Sita

9. Szybkosc 9. Szybkosc

10. Balans 10. Balans

7.7.Faule
Nastepujace faule, jesli s widoczne, muszg by¢ wziete pod uwage:

1. Niewielka utrata réwnowagi.

Asynchroniczne ruchy, takie jak wykonanie techniki przed zakoriczeniem przejscia ciata lub
w przypadku Kata druzynowego; niewykonanie ruchu zgodnie.

3. Uzycie sygnatéw dzwiekowych (od dowolnej innej osoby, w tym innych cztonkéw zespotu) lub
teatralnych, takich jak tupanie nogami, uderzanie w klatke piersiowg, ramiona lub Karategi lub
niewtasciwe oddychanie, musi by¢ uznane przez Sedziéw za bardzo powazne faule w ich ocenie
wykonania Kata — na takim samym poziomie, na jakim karano by za chwilowg utrate
réwnowagi.

4. Poluzowany pas, do tego stopnia, ze spada z bioder podczas prezentacji.

5. Opaski zsuwajace sie z twarzy i odstaniajgce jedno lub oba oczy podczas prezentacji.
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Inne wyposazenie, takie jak paski na nogi lub okulary sportowe spadajgce z wtasciwych miejsc
podczas prezentacji.

Marnowanie czasu, w tym przedtuzajagce maszerowanie, nadmierne ktanianie sie lub
przedtuzajaca sie pauza przed rozpoczeciem prezentacji.

Wyrazna pauza lub zatrzymanie w wykonaniu.

Wyrazna utrata réwnowagi powodujgca upadek lub etap odzyskiwania.

7.8.Dyskwalifikacja

Zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany z jednego z nastepujgcych powodow:

1.

> w

© N oW

Nieogtoszenie kata, ogtoszenie niewtasciwego kata — lub wykonanie innego kata niz wczesniej
zgtoszone do oficjalnego stolika.

Brak uktonu na poczatku i na korcu wykonania Kata.

Nierozpoczecie Kata twarzg do Sedziéw.

Pomijanie lub dodawanie ruchéw — lub w inny sposéb istotna zmiana wykonania w stosunku
do jego pierwotnej formy.

Upadek pasa podczas prezentacji.

Opaski spadajace z twarzy i odstaniajace jedno lub oba oczy podczas prezentac;ji.
Niestosowanie sie do polecen Sedziego Gtéwnego Kata lub inne wykroczenie (SHIKKAKU).
Uzycie zdrowej nogi podczas wykonywania Kata na wozku inwalidzkim (K30).

Instrukcje Trenera podczas wykonywania Kata.

10. Wykorzystanie innego sprzetu, ktéry byt uzywany i zatwierdzony podczas ses;ji klasyfikacyjnej.
11. Fatszywe przedstawienie niepetnosprawnosci podczas ses;ji klasyfikacyjne;j.

Powody dyskwalifikacji w ocenie nalezy traktowac ostroznie, poniewaz niektdre stany kliniczne
moga powodowac lub wptywaé na okreslone zachowania lub mogg wystgpic problemy.
Sedziowie powinni mie¢ mozliwos¢ spotkania (Shugo) w tej sytuacji, bez koniecznej konsekwencji.

Komisja Para Karate moze zaoferowac pomoc w takich momentach.

7.9.Nadmierne swietowanie i demonstracje polityczne lub religijne

7.9.1.

Oczekuje sie, ze Zawodnicy beda szanowaé ceremonie powitania przed i po prezentacji.
Wszelkie nadmierne celebrowanie, takie jak padanie na kolana itp., wyrazanie pogladdéw
politycznych lub religijnych w trakcie lub bezposrednio po prezentacji jest zabronione i podlega
karze grzywny w wysokosci okreslonej przez Komitet Wykonawczy dla optaty protestowe;.
Menadzer Tatami lub Sedzia Gtéwny poinformuje oficjalny stét.
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ARTYKUL 8: PROWADZENIE MECZY

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

Podczas rozstawienia Osmiogrupowego Systemu Eliminacji, Zawodnicy lub druzyny s3
przydzielane do grup po osiem (lub maksymalnie 12) na pole walki, podzielone na dwie pule.

Przed kazdg rundg Zawodnicy muszg dostarczy¢ wybrane przez nich Kata wyznaczonym
Goncom, ktérzy przekazg informacje Obstudze Technicznej elektronicznego systemu
sedziowania. Kolejnos$¢ prezentacji w grupie jest ustalana losowo, z wyjgtkiem rozstawienia
w pierwszej rundzie eliminacji.

Na poczatku kazdej rundy Zawodnicy lub druzyny ustawiajg sie na obwodzie pola walki
twarzg do Sedziéw. (Runde nalezy rozumieé jako jeden wystep wszystkich Zawodnikéw z
grupy.) Po uktonach, najpierw ,SHOMEN NI REI” — a nastepnie ,,OTAGAI NI REI”, Zawodnicy
wycofajg sie z pola walki.

Po wezwaniu kazdy Zawodnik — lub druzyna — podchodzi do punktu startu Kata twarza do
Sedzidéw.

Zawodnik moze by¢ prowadzony do linii tatami przez jedng Osobe Towarzyszgcy (Trener lub
Asystent). Nastepnie Zawodnik samodzielnie przemiesci sie na pozycje startowg, w granicach
Pola Walki; Osoba Towarzyszgca nie zostanie wpuszczona na teren Pola Walki.

Miejsce startu prezentacji znajduje sie w dowolnym miejscu na obwodzie pola walki.

Po uktonie Zawodnik musi wyraznie ogtosi¢ nazwe Kata, ktére ma by¢ wykonane, a nastepnie
rozpoczgé wykonanie.

Po zakonczeniu prezentacji, ktére w Kata jest definiowane jako ostatni ukton, Zawodnik musi
poczeka¢ na ogtoszenie oceny, uktoni¢ sie, a nastepnie opusci¢ Tatami.

Na koncu kazdej grupy wszyscy Zawodnicy tej grupy ustawiajg sie w rzedzie — a Operator
(Spiker) ogtasza najlepszych Zawodnikéw, ktérzy przejdg do nastepnej rundy. Nazwiska
pierwszej czworki zostang wyswietlone na monitorze. Nastepnie Zawodnicy ktaniajg sie i
opuszczajg mate.
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ARTYKUL 9: OFICJALNY PROTEST

9.1.Postanowienia ogdlne

9.1.1.

9.1.2.

9.1.3.

9.1.4.

9.1.5.

9.1.6.

9.1.7.

9.1.8.

9.1.9.

9.1.10.

Nikt nie moze protestowac w sprawie werdyktu do cztonkéw Panelu Sedziowskiego.

Jezeli procedura sedziowania wydaje sie by¢ sprzeczna z przepisami, tylko Trener Zawodnika
lub jego/jej oficjalny przedstawiciel mogg ztozy¢ protest.

Protest bedzie miat forme pisemnego protokotu sktadanego bezposrednio po walce, w ktorej
protest dotyczy. Jedynym wyjatkiem jest sytuacja, gdy protest dotyczy nieprawidtowosci
administracyjne;j.

Protest dotyczacy stosowania przepiséw nie musi koniecznie utrudniaé przebiegu zawoddw,
a zamiar protestu musi zosta¢ ogtoszony przez Trenera lub przedstawiciela Narodowej
Federacji niezwtocznie po zakoriczeniu walki.

Trener / przedstawiciel Narodowej Federacji zwrdci sie z pros$bg o oficjalny formularz protestu
[ZALACZNIK 2] do Menadzera Tatami i oczekuje sie, ze zostanie on niezwtocznie wypetniony,
podpisany i dostarczony do Menadzera Tatami wraz z odpowiednig optatg w ciggu 5 minut od
ogtoszenia zamiaru protestu.

Nieztozenie protestu przez Trenera / przedstawiciela Narodowej Federacji w terminie, moze
skutkowac¢ jego odrzuceniem, jezeli takie opdznienie w ocenie Komisji Odwotawczej jest
bezzasadne i utrudnia przebieg zawoddw.

Menadzer Tatami uzupetni wszelkie informacje dotyczgce zaangazowanych Sedzidw
i natychmiast przekaze wypetniony formularz protestu przedstawicielowi Komisji
Odwotawczej. Komisja Odwotawcza bezzwitocznie rozpatrzy okolicznosci, ktére doprowadzity
do wydania zaskarzonej decyzji. Po rozwazeniu wszystkich dostepnych faktéw sporzadza
raport i zostang upowaznieni do podjecia takich dziatan, jakie mogg by¢é wymagane. Protest
zostanie rozpatrzony przez Komisje Odwotawczg, w ramach tej oceny Komisja zapozna sie
z dostepnymi dowodami na poparcie protestu.

Protest moze by¢ réwniez zgtoszony bezposrednio i ogtoszony Komisji Odwotawczej przez
Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej lub Sedziego Gtéwnego zawoddéw, w ktdérym to
przypadku optata za protest nie bedzie miata zastosowania.

W przypadku btedu administracyjnego podczas trwajgcej walki, Trener moze powiadomic
bezposrednio Menadzera Tatami. Z kolei Menadzer Tatami powiadomi Sedziego Gtéwnego.

Protest musi zawieraé nazwe i kraj Zawodnikow oraz doktadne szczegdty przedmiotu protestu.
Informacje o zaangazowanych Sedziach sg uzupetniane przez Menadzera Tatami. Zadne
ogdlne roszczenia dotyczace ogdlnych standardéw nie bedg akceptowane jako uzasadniony
protest. Ciezar udowodnienia zasadnosci protestu spoczywa na skfadajgcym reklamacje.
Protest musi by¢ ztozony do przedstawiciela Komisji Odwotawczej przez Menadzera Tatami. W
odpowiednim czasie Komisja dokona przeglagdu okolicznosci prowadzacych do zaskarzonej
decyzji.
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9.1.11.

9.1.12.

9.1.13.

9.1.14.

9.1.15.

Protestujacy musi wptaci¢ optate za protest zgodnie z ustaleniami Komitetu Wykonawczego
WKF, ktoérg wraz z protestem nalezy ztozy¢ u Menadzera Tatami, ktéry przekaze ja
przedstawicielowi Komisji Odwotawcze;.

Ewentualny protest powinien by¢ ogtoszony przez Trenera lub przedstawiciela Narodowej
Federacji niezwtocznie po zakonczeniu prezentac;ji.

Decyzja Komisji Odwotawczej jest ostateczna i moze zosta¢ uchylona jedynie decyzjg Komitetu
Wykonawczego na wniosek Prezydenta WKEF.

Komisja Odwotawcza nie moze naktadac sankcji ani kar. Ich zadaniem jest wydanie orzeczenia
w sprawie zasadnosci protestu w celu rozpoczecia wymaganych dziatann ze strony Komisji
Sedziowskiej i Komisji Organizacyjnej w celu podjecia dziatai, w celu naprawienia wszelkich
procedur sedziowskich uznanych za sprzeczne z przepisami.

Jezeli protest dotyczy Zawodnikow w trwajacej kategorii, nastepna runda, w ktérej moze
uczestniczy¢ Zawodnik, musi zostac przetozona do czasu rozpatrzenia odwotania.

9.2.Sktad Komisji Odwotawczej

9.2.1.

9.2.2.

Komisja Odwotawcza sktada sie z trzech przedstawicieli Starszych Sedzidéw, wyznaczonych
przez Komisje Sedziowska lub Sedziego Gtéwnego. Nie mozna wyznaczy¢ dwdch cztonkdw z tej
samej Narodowej Federacji. Cztonkowie bedg ponumerowaniu od 1 do 3.

Komisja Sedziowska wyznaczy rowniez trzech dodatkowych cztonkéw o numerach od 4 do 6,
ktérzy automatycznie zastgpig pierwotnie wyznaczonych cztonkéw Komisji Odwotawczej w
sytuacji konfliktu interesu. To znaczy, jesli cztonek Komisji Odwotawcze] jest tej samej
narodowosci, jest spokrewniony lub powinowaty z ktérgkolwiek z zaangazowanych stron lub
ma jakikolwiek inny uzasadniony konflikt lub potencjalny konflikt intereséw w incydencie,
ktérego protest dotyczy, w tym rdéwniez wszystkich cztonkéw Panelu Sedziowskiego
zaangazowanego w protestowany incydent.

9.3.Proces Oceny Odwotania

9.3.1.

9.3.2.

9.3.3.

Obowigzkiem Menadzera Tatami otrzymujgcego protest jest zebranie Komisji Odwotawczej
i zdeponowanie kwoty protestu w WKF za kazdy odrzucony protest.

Komisja Odwotawcza niezwtocznie przeprowadzi takie zapytania i dochodzenia, jakie uzna za
konieczne do potwierdzenia zasadnosci protestu.

Kazdy z trzech cztonkdw jest zobowigzany do wydania wtasnego werdyktu co do zasadnosci
protestu. Wstrzymanie sie od gtosu jest niedopuszczalne.

9.4.0drzucone i przyjete protesty

9.4.1.

Jezeli protest zostanie uznany za niewazny, Komisja Odwotawcza wyznaczy jednego ze swoich
cztonkéw, by ustnie powiadomit protestujgcego o odrzuceniu protestu, oznaczyt oryginalny
dokument napisem ,,ODRZUCONY”, podpisat go kazdy z cztonkéw Komisji Odwotawczej
i poinformowat protestujgcego o decyzji.
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9.4.2.

9.4.3.

9.4.4.

Jesli protest zostanie przyjety, Komisja Odwotawcza skontaktuje sie z Komisjg Organizacyjna
i Sedzig Gtéwnym w celu podjecia praktycznych dziatan w celu naprawy sytuacji, w tym
mozliwosci:

e Cofniecie wczesniejszych decyzji, ktére byly sprzeczne z przepisami

e Uniewaznienie wynikow rund od punktu przed incydentem

e Ponowienie walk, na ktére wptyw miat incydent

e Wydanie rekomendacji dla Komisji Sedziowskiej dla wszystkich zaangazowanych

Sedziéw ocenianych pod katem sankgji.

Odpowiedzialnoscig Komisji Odwotawczej jest zachowanie powsciggliwosci i zdrowego
rozsgdku w podejmowaniu dziatan, ktére w jakikolwiek sposéb zaktécg program zawodéw.
Odwrdcenie procesu eliminacji to ostatnia opcja zapewniajgca sprawiedliwy wynik.

W przypadku, gdy protest jest przyjety, Komisja Odwotawcza wyznaczy jednego ze swoich
cztonkéw, ktéry ustnie powiadomi protestujgcego o przyjeciu protestu, opatrzy oryginalny
dokument adnotacjg ,PRZYJETY” i zostanie podpisany przez kazdego z cztonkéw Komisji
Odwotawczej. Komisja Odwotawcza przed ztozeniem protestu u Sedziego Gtéwnego
i zwrdcenie protestu optaty za protest.

9.5.Raport protestu

9.5.1.

9.5.2.

Po rozpatrzeniu protestu w opisany powyzej sposdéb, Komisja Odwotawcza zbierze sie
ponownie i sporzadzi prosty protokét z protestu, opisujgcy swoje ustalenia i podajgcy powody
przyjecia lub odrzucenia protestu.

Raport ten powinien by¢ podpisany przez wszystkich trzech cztonkéw Komisji Odwotawczej
i przedtozony Sedziemu Gtéwnemu oraz Komisji Organizacyjne;j.
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ARTYKUL 10: LOKALNE DOSTOSOWANIE PRZEPISOW

10.1. Lokalne dostosowanie przepiséw Kata sg dozwolone na zawodach krajowych, o ile te adaptacje
nie zapewniajg korzysci ani strat dla okreslonych styléw karate.
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ARTYKUL 11: REJESTRACJA | AKREDYTACJA ZAWODNIKOW

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

11.8.

11.9.

11.10.

11.11.

Zawodnicy Para Karate muszg mie¢ ukonczone 16 lat.
Wszyscy Zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani w swoich Federacjach Narodowych.

Kazda Federacja Narodowa moze zarejestrowaé maksymalnie trzech (3) Zawodnikéw Para
Karate na Klase Sportow3.

Rejestracji nalezy dokonac za posrednictwem internetowego systemu rejestracji WKF.

Formularze rejestracyjne i wszystkie dokumenty uzupetniajgce, w tym medyczne formularze
diagnostyczne (MFD) i wszelkie formularze wytgczen dla celéw terapeutycznych (FWT)
zatwierdzone przez krajowa organizacje antydopingowg, arkusz informacyjny badan
przesiewowych Atlanto-Axial (tylko dla Zawodnikéw z zespotem Downa), Formularz zgody na
ocene Zawodnika nalezy przesta¢ do internetowego systemu rejestracji WKF.

e FWT muszg zosta¢ wczesniej ztozone i zatwierdzone przez odpowiednig krajowa
organizacje antydopingowa przed przedtozeniem ich Menadzerowi
Antydopingowemu WKF

e Aby zostaé uznanym za uprawnionego do rywalizacji jako Zawodnik z uposledzeniem
umystowym, Zawodnik musi spetnia¢ wszystkie miedzynarodowe kryteria
kwalifikacyjne okreslone przez World Intellectual Imapirment Sport (VIRTUS). Tylko
Zawodnicy umieszczeni na lisScie mistrzowskiej VIRTUS bed3 uprawnieni do udziatu
w mistrzostwach WKF Para Karate oraz Sankcjonowanych lub Promowanych
Mistrzostwach VIRTUS. (Wiecej informacji na temat procesu kwalifikowalnosci mozna
znalez¢ w ,Ubieganie sie o przyznanie uprawnienn zawodnikom wytyczne VIRTUS”).
Dotyczy to wytgcznie imprez i Mistrzostw organizowanych przez WKF.

Trenerzy muszg spetniaé wszystkie wymagania okreslone w Przepisach i Regulacjach WKF, np.
muszg posiada¢ co najmniej Licencje Trenera Kata z Certyfikatem WKF na Mistrzostwa Swiata.
Szczegdtowe wymagania zostang opublikowane w biuletynie dla kazdego wydarzenia.

Na jednego Zawodnika moze by¢ zarejestrowany jeden Osobisty Asystent. Asystent otrzyma
akredytacje, ktdra zostanie wreczona Trenerowi Zawodnika lub Przedstawicielowi Trenera
podczas Odprawy Treneréw Para Karate.

Wszystkie rejestracje poczatkowo pozostang jako ,oczekujace”, pod warunkiem, ze wpis
zostanie zweryfikowany przez eksperta medycznego (maksymalnie w ciggu dwéch dni).

Jedna osoba odpowiedzialna z Krajowej Federacji Zawodnikéw musi odebra¢ akredytacje
Zawodnikéw w pomieszczeniu akredytacyjnym w ustalonym dniu i godzinie.

Po rejestracji odbedzie sie sesja klasyfikacyjna Para Zawodnikéw w celu ustalenia Klasy
Sportowej, Statusu Klasyfikacji i Punktow Kompensacyjnych. Wszyscy Zawodnicy s3
zobowigzani do stawienia sie na Sesji Klasyfikacyjnej. Wiecej informacji na temat Klasyfikacji
mozna znalez¢ w Przepisach Klasyfikacji WKF Para Karate.

Zawodnicy, ktorzy zostali zdyskwalifikowani, zawieszeni lub ukarani z jakiegokolwiek powodu,
nie beda uprawnieni do startu.
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ARTYKUL 12: KONTROLA ANTYDOPINGOWA | DOPINGOWA

12.1 Kodek antydopingowy i Lista Substancji Zabronionych Swiatowej Agencji Antydopingowe;j
(WADA) majg zastosowanie do wszystkich zawodéw WKF. Zawodnicy Para Karate, Trenerzy,
Osobisci Asystenci i inny Personel Pomocniczy muszg zapoznaé sie z tymi dokumentami
i zawsze przestrzegac ich standardéw. Kontrola Antydopingowa moze zostaé przeprowadzona
w dowolnym momencie podczas Zawodéw; od Zawodnikdw oczekuje sie przestrzegania
wszystkich procedur kontroli antydopingowe;.

12.2  Brak wspétpracy z przepisami Antydopingowymi i/lub Kontrolg Dopingowa jest powaznym
wykroczeniem, a Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany z Zawodéw i podlega dalszym
sankcjom ze strony Komisji Antydopingowej WKF.
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ZALACZNIK 1: OFICJALNA LISTA KATA

1 |Anan 35|Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |[Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 |Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 |Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39|Kanchin 73 |Pinan Yondan
6 |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43 |Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10 [Chinte 44 |Kousoukun 78 |Sansai

11 |Chinto 45|Kousoukun Dai 79 |Sanseiru

12 [Enpi 46 |Kousoukun Sho 80 [Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 |Kururunfa 81 |Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15 |Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 |Seipai

16 |Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 |Seishan

18 | Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 [Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20|Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 [Shinpa
21|Gojushiho Sho 55 |Myojo 89 [Shinsei

22 |Hakusho 56 |Naifanchin Shodan 90 [Shisochin

23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 [Sochin

24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 |Suparinpeli
25|Heian Shodan 59 |Naihanchi 93 [Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 |Nijushiho 94 |Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 [Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 [Heian Yondan 62 [Niseishi 96 |Tensho
29|Heian Godan 63 |Ohan 97 [Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 [Unshu

31 |Ishimine Bassai 65 |Oyadomari No Passai 99 |Unsu

32 |ltosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi
33|Itosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan

34 |ltosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 [Wanshu

W zgtoszeniu Kata do wykonania nalezy uzyé wyznaczonego numeru. W przypadku niezgodnosci
miedzy numerem, a nazwa Kata, numer bedzie uwazany za zgtoszone Kata do wykonania.
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ZALACZNIK 2: FORMULARZ PROTESTU KATA

WKF OFFICIAL PROTEST FORM
KATA

The protest must be prepaid

DATE COMPETITION PLACE

NAME OF THE COMPETITOR COUNTRY

PROTEST DESCRIPTION

To be continued on the other side of this page

NAME Valid as receipt by the WKF

SIGNATURE

FOR OFFICIAL USE ONLY

TATAMI N° TM Manager:

PANEL Judge1 | Judge2 | Judge3 | Judged | Judge5 | Judge6 | Judge7
NAME

COUNTRY
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