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ARTYKUL 1: POLE WALKI DO KATA

11

1.2

13

1.4

1.5

Pole walki bedzie kwadratem utozonym z mat z aprobatg WKF, o bokach réwnych osmiu
metréw (mierzonych z zewnatrz). Z kazdej strony pola walki bedzie 2 metrowa strefa

bezpieczenstwa. Jesli obszar pola walki jest na podwyzszeniu, wymagany jest dodatkowy jeden
(1) metr z kazdej strony.

Sedziowie i Operator Systemu s3 umieszczeni obok siebie przy stole na koricu maty, twarzg do
Zawodnikéw, przy czym Sedzia Prowadzacy (Sedzia nr 1) jest najblizej Operatora Systemu, ktéry
siedzi na koncu stotu.

Wszyscy Sedziowie i Operator Systemu sg ulokowani w linii przed oficjalnym stotem, najlepiej za
pojedynczym.

W odstepie jednego metra od zewnetrznego obwodu strefy bezpieczeristwa nie moga sie
znajdowac zadne reklamy, znaki, Sciany, stupy itp.

Trenerzy bedg siedzie¢ poza strefg bezpieczenstwa, po odpowiednich stronach Tatami w
kierunku oficjalnego stolika. Jesli Tatami jest na podwyzszeniu, Trenerzy bedg umieszczeni
poza obszarem podwyzszenia, za swoimi Zawodnikami.
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ARTYKUL 2: OFICJALNY STROJ
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2.1.6

2.2

2.2.1

Sedziowie
Oficjalny strdj bedzie nastepujacy:

a) Marynarka jednorzedowa w kolorze granatowym (kod koloru 19-4023 TPX).
b) Gtadkie, jasnoszare spodnie bez podwinie¢ (kod koloru 18-0201 TPX).
c) Biata koszula z krétkimi rekawami

d) Proste, ciemnoniebieskie lub czarne skarpetki i czarne wsuwane buty, do uzycia na polu
walki.

e) Oficjalny krawat noszony bez spinki.

f)  Czarny gwizdek z dyskretnym, biatym sznurkiem do gwizdka.
Dozwolone s3 nastepujgce dodatki do stroju:

g) Zwykta obraczka.
h) Nieobowigzkowe religijne nakrycie gtowy z aprobatg WKF.
i)  Spinka/klamra do wtoséw i dyskretne kolczyki.
j)  wlosy nie mogg opadac na ramiona, a makijaz musi by¢ dyskretny.
k) Nie moggby¢ noszone do stroju obcasy wyzsze niz 4cm.
Sedziowie muszg nosi¢ oficjalny stréj na wszystkich turniejach, odprawach i kursach.

W przypadku zawodéw multidyscyplinarnych, w ktéorych na koszt LKO (Lokalny Komitet
Organizacyjny) jest zapewniony stroj sedziowski, ktéry ma charakter i wyglad dla danej
imprezy, oficjalny strdj dla Sedzidw moze zostac zastgpiony tym wspdlnym strojem, pod
warunkiem zfozenia przez Organizatora pisemnego wniosku do WKF i formalnego
zatwierdzenia przez WKF.

Jezeli Sedzia Gtdwny sie zgodzi, Sedziowie moga zdja¢ marynarki.

Komisja Sedziowska lub Sedzia Gtdwny moze odmadwié udziatu kazdemu Sedziemu, ktéry nie
przestrzega niniejszych uregulowan.

Zawodnicy
Zawodnicy muszg nosi¢ biate Karategi z aprobatg WKF bez paskdow, lamoéwek lub osobistych

haftéw, innych niz specjalnie dozwolone przez Komitet Wykonawczy WKF i okreslone w
biuletynie zawodow
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I)  Na wszystkich oficjalnych zawodach WKF (Mistrzostwa Swiata i Karate 1 — Premier
League, Series A, Youth League) Karategi muszg mie¢ hafty firmowe na ramionach
odpowiednio w kolorze czerwonym lub niebieskim, zgodnie z losowaniem.
Wyjatkiem sg aktualni Mistrzowie Swiata Senioréw i Grand Winners zawodéw
Premier League, ktérzy zamiast czerwonego lub niebieskiego, muszg mie¢ hafty
firmowe zfote.

m) Godto narodowe lub flaga kraju bedzie noszona na lewej piersi bluzy i nie moze
przekracza¢ catkowitych rozmiaréow 12 cm x 8 cm.

n) Tylko oryginalne etykiety producenta mogg by¢ umieszczone na Karategi.

o) Dodatkowo na plecach bedzie noszony identyfikator wydany przez Komitet
Organizacyjny

p) Zawodnicy lub druzyny musza nosi¢ czerwony (AKA) lub niebieski pas (AO) z aprobatg
WKF, zgodnie z losowaniem, bez osobistych haftéw, reklam lub oznaczen innych niz
zwyczajowa etykieta producenta. Podczas walki nie mogg by¢ noszone pasy
oznaczajace stopien.

gq) Czerwone iniebieskie pasy muszg mie¢ szerokos¢ okoto pieciu centymetréw i dtugosé
wystarczajgcg do pozostawienia minimalnie pietnastu centymetréow pasa z kazdej
strony wezta po zwigzaniu, ale nie dtuzsze niz trzy czwarte uda.

r) Bluza, po przewigzaniu talii pasem, musi mie¢ minimalng dtugos¢ zakrywajaca biodra,
ale nie moze by¢ dtuzsza niz trzy czwarte uda.

s) Kobiety Zawodniczki mogg nosic¢ zwykty biaty T-shirt pod bluzg Karategi.

t) Nie mozna uzywac bluz bez wigzan. Wigzania bluzy muszg by¢ zawigzane na
poczatku walki.

u) Maksymalna dtugos¢ rekawdw bluzy nie moze by¢ dtuzsza niz do zgiecia nadgarstka i
nie moze by¢ krétsza niz do potowy przedramienia.

v) Rekawy bluzy nie moga by¢ podwiniete.
w) Spodnie muszg by¢ wystarczajgco dtugie, by zakryé co najmniej dwie trzecie podudzia
i nie moga siega¢ ponizej kostki. Nogawki nie moga by¢ podwiniete.

D

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

- ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10cm
ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5X 10CM

[Karate |
BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
ABC  ispLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12x 8 cm
v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm

2.2.2 Cztonkowie druzyny Kata muszg nosi¢ ten sam typ Karategi. Tam, gdzie uzywane sg hafty,
muszg by¢ one takie same dla wszystkich cztonkéw druzyny.
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Komitet Wykonawczy WKF moze zezwoli¢ na uzywanie specjalnych etykiet lub znakéw
towarowych zatwierdzonych sponsordw.

Zawodnicy moga uzywac nieobowigzkowych religijnych nakry¢ gtowy z aprobatg WKF: Czarna
chusta na gtowe z gfadkiego materiatu zakrywajgca wtosy, ale nie szyje i gardfo.

Okulary sg zabronione. Miekkie soczewki kontaktowe mogg by¢ noszone na wtasne ryzyko
Zawodnika.

Zawodnicy muszg mie¢ wiosy czyste i przyciete do dtugosci, ktéra nie utrudnia ptynnego
przebiegu walki. Hachimaki (opaska na gtowe) nie bedzie dozwolona.

Wsuwki do wtoséw sg zabronione, podobnie jak metalowe spinki do wtoséw. Wstgzki, koraliki i
inne ozdoby s3g zabronione. Dozwolona jest jedna lub dwie dyskretne gumki na wtosach
spietych w konski ogon.

Noszenie jakiegokolwiek nieautoryzowanego ubioru lub sprzetu jest zabronione.

Uzycie bandazy, podktadek lub podpdrek z powodu kontuzji musi by¢ zatwierdzone przez
Sedziego Prowadzgcego za radg Lekarza Zawoddw.

Zawodnicy, ktdérzy pojawiajg sie na polu walki z niedozwolonym sprzetem lub nieprzepisowym
Karategi otrzymajg jedng minute na poprawienie stroju, a Trener automatycznie straci prawo
do coachowania w tej walce.

Trenerzy

Trenerzy muszg przez caty czas trwania zawoddéw nosic oficjalny dres swojej federacji
narodowej i posiadac oficjalny identyfikator, z wyjgtkiem walk o medale podczas oficjalnych
imprez WKF, gdzie Trenerzy ptci meskiej muszg nosi¢ ciemny garnitur, koszule i krawat, a
Trenerzy pfci zenskiej mogg wybrac¢ sukienke, zestaw skfadajacy sie ze spodni i dtuzszej
marynarki z tego samego materiatu lub kombinacje zakietu i spédnicy w ciemnych kolorach.

Ponadto dozwolone sg nastepujgce dodatki do stroju:

a) Zwyka obraczka.

b) Nieobowiagzkowe, religijne nakrycie gtowy z aprobata WKF.
Kontroler Zawodéw WKF lub Komisja Organizacyjna moze zezwoli¢ Trenerom na uzywanie
oficjalnej koszulki druzyny lub zwyktej koszulki bez napiséw i logo, zamiast bluzy dresowe;j.

Wersja przepiséw 2023.00 A



ARTYKUL 3: ORGANIZACJA ZAWODOW KATA
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Ogdlnie

Kata to nie taniec lub teatralne przedstawienie. Musi przestrzega¢ tradycyjnych wartosci i
zasad. Musi by¢ realistyczne pod wzgledem walki i wykazywac¢ koncentracje, site i potencjat
uderzenia w swoich technikach. Musi demonstrowa¢ site, moc i szybkos¢, jak réwniez
wdziek, rytm i rGwnowage.

Zawodnicy muszg zawsze stosowac sie do polecen Sedziego Prowadzacego.
Definicje
»Prezentacja” odnosi sie do wykonania kata przez Zawodnika indywidualnego lub druzyne

,Runda” to oddzielny etap konkurencji, prowadzgcy do ostatecznego wytonienia finalistow.
W konkurencji Kumite typu eliminacyjnego runda eliminuje piecédziesigt procent
Zawodnikéw z konkurenciji, liczagc wolne losy jako Zawodnikéw. W tym kontekscie runda moze
odnosic sie w réwnym stopniu do etapu eliminacji podstawowych lub repasazy. W systemie
Round Robin runda umozliwia wszystkim Zawodnikom w grupie jeden wystep
przeciwko kazdemu z pozostatych Zawodnikdéw.

,Grupa” jest tutaj uzywany w odniesieniu do maksymalnie czterech zawodnikéw
uczestniczacych w jednej z oSmiu grup w fazie eliminacji Round Robin w indywidualnych
rozgrywkach Premier League.

,Pula” jest uzywany w odniesieniu do kazdej potowy zawodnikéw zgrupowanych razem w
fazie eliminacyjne;.

Formaty zawodow
Konkurencje Kata mozna zorganizowa¢ w réznych formatach:

a) System Eliminacyjny z Grupami po 8 Zawodnikéw (stosowany we wszystkich
rozgrywkach, z wyjatkiem kata indywidualnego na Premier League i zawodach
multidyscyplinarnych)

b) System Eliminacyjny Round Robin z Grupami po 4 zawodnikdw (uzywany w
indywidualnych kategoriach podczas Premier League)

c) System Round Robin z dwoma grupami (uzywany w igrzyskach multidyscyplinarnych)
Jezeli na danych zawodach ma by¢ zastosowana inna odmiana formatu zawoddw niz opisana
w niniejszych przepisach, musi to by¢ wyraZznie ogtoszone w biuletynie zawododw.
Konkurencje Kata majg forme rywalizacji druzynowej lub walk indywidualnych. Mecze
druzynowe polegajg na rywalizacji druzyn sktadajacych sie z 3 lub 4 zawodnikéw, z ktérych 3
rywalizuje w danym momencie. Kazda druzyna sktada sie wytgcznie z mezczyzn lub wytgcznie z
kobiet. Indywidualne kategorie Kata sktadajg sie z wystepéw w oddzielnych kategoriach
meskich i zenskich. Lista oficjalnych kategorii znajduje sie w Zatgczniku 2.

Rozstawienie i kolejnos¢ prezentacji
W przypadku Mistrzostw Swiata i Kontynentalnych WKF oraz Karate 1 — Premier League,

osmiu najwyzej sklasyfikowanych Zawodnikéw, obecnych na zawodach, jest rozstawionych
wedtug ich pozycji w Swiatowym Rankingu WKF na dzieri zawoddw.
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Elektroniczny system sedziowania Kata powinien losowo ustala¢ kolejnosé wystepow w
grupie po rundzie wstepnej, ale z wytgczeniem walk o medale.

Zgtoszenie kata do wykonania
Wytaczng odpowiedzialnoscig Trenera, a w przypadku jego nieobecnosci, Zawodnika lub
Druzyny jest odpowiedzialnos¢ za upewnienie sig, ze kata zgtoszone do Gonca jest

odpowiednie dla danej rundy.

W przypadku jakichkolwiek rozbieznosci miedzy numerem, a nazwg kata zarejestrowanego
do wykonania, rozstrzygajgcy bedzie numer zgodny z oficjalng listg kata WKF.

Niestawienie sie na czas

Zawodnicy indywidualni lub druzyny, ktore nie stawig sie na wezwanie, lub zdecyduja o
niekontynuowaniu zostang zdyskwalifikowani (KIKEN) z danej kategorii. Dyskwalifikacja przez
KIKEN oznacza dyskwalifikacje Zawodnikéw z danej kategorii, co nie wptywa jednak na
uczestnictwo w innej kategorii.

Kata druzynowe

Druzyny Kata sktadajg sie z 3 lub 4 Zawodnikdw, z ktérych 3 rywalizuje w kazdej rundzie. Gdy
druzyna skfada sie z 4 zawodnikéw, w dowolnej rundzie mozna uzy¢ dowolnych 3
Zawodnikow.

W Kata Druzynowym wszyscy trzej cztonkowie muszg rozpocza¢ Kata zwrdceni w tym samym
kierunku i w strone Sedziow. W przypadku kontuzji lub choroby druzyna Kata moze miec

jednego rezerwowego, w celu zastgpienia osoby kontuzjowanej lub chorej.

Cztonkowie druzyny muszg demonstrowac¢ kompetencje we wszystkich aspektach wykonania
Kata, jak rowniez synchronizacje.

W walkach o medale kategorii Kata Druzynowego, Druzyny wykonujg wybrane przez siebie
Kata w zwykly sposéb. Nastepnie zaprezentujg interpretacje Kata (Bunkai).

Nie ma uktonu miedzy Kata i Bunkai. Oba elementy s3 czescia tej samej prezentacji.
Catkowity dozwolony czas na prezentacje Kata i Bunkai wynosi 5 minut.

Oficjalna osoba mierzgca czas uruchomi zegar odliczajacy czas, gdy cztonkowie zespotu
wykonajg ukton na poczatku Kata i zatrzyma go podczas koricowego uktonu po prezentacji

Bunkai.

Udawanie nieprzytomnego podczas wykonywania Bunkai nie jest wtasciwe: po powaleniu
Zawodnik powinien unies¢ sie na jedno kolano lub wstac.

Chociaz wykonywanie techniki obalenia nozycami w okolice szyi (Kani Basami) podczas
BUNKAI jest zabronione, to dozwolone jest obalenie nozycami na korpus lub nogi.

System Eliminacyjny z Grupami po 8 Zawodnikéw

Uwaga: ,Zawodnik” jak wspomniano ponizej, odnosi sie zaréwno do Zawodnikéw
indywidualnych i druzyn.
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3.8.2 Liczba Zawodnikéw okresli liczbe grup do rozegrania rund eliminacyjnych. Ponizsza tabela
podsumowuje liczbe pul i grup, wedtug liczby Zawodnikow:

Liczba Liczba grup | Liczba wykonanych Zawodnicy w nastepnej rundzie
Zawodnikéw Kata, by wygra¢é
2 1 1 Zero (nie ma drugiej rundy)
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3 1 1 Zero (nie ma drugiej rundy)
4 2 2 Walka medalowa (tylko o ztoto)
5do 10 2 2 Walka medalowa
11do 24 2 3 8 Zawodnikéw
25do 48 4 4 16 Zawodnikéw
49 do 96 8 4 32 Zawodnikéw
97 do 192 16 5 64 Zawodnikéw
193 i wiecej 32 6 128 Zawodnikow

3.8.3

3.84

3.8.5

3.8.6

3.8.7

3.8.8

3.8.9

3.8.10

Zawodnicy muszg wykonac inne kata w kazdej rundzie.

Grupy o$mioosobowe (z wyjgtkami wyjasnionymi dla ponizej 11 lub wiecej niz 96) beda
rywalizowac i dla kazdej rundy liczba Zawodnikéw w grupie zostanie zmniejszona do 4
przechodzacych do nastepnej rundy do momentu, az tylko dwie grupy Zawodnikow
(indywidualne lub druzynowe) pozostang, po czym Zawodnicy z najwyzszym wynikiem w
kazdej z dwdéch odpowiednich grup walczg ze sobg o 1. miejsce (przegrany zajmuje 2. miejsce),
a Zawodnicy z drugim najwyzszym wynikiem w kazdej z grup walczg o dwa trzecie miejsca
z trzecim najwyzszym wynikiem z drugiej grupy (brazowe finaty).

W przypadku, gdy jest 3 lub mniej Zawodnikéw, wykonywane jest jedno Kata, w celu ustalenia
miejsc od 1 do 3.

Przy 4 Zawodnikach tworzone sg dwie dwuosobowe grupy do pierwszej rundy i dwdch
zwyciezcow spotyka sie, by walczy¢ o 1. miejsce, natomiast dwaj przegrani zajmujg 3. miejsce.

Przy 5-10 Zawodnikach sg dwie grupy i trzy osoby z najwyzszg oceng z kazdej grup przechodzg
do walk o medale. Grupa nastepnie postepuje wg normalnej procedury, Zawodnik z najwyzsza
liczbg punktéw z kazdej grupy bedzie walczyt o 1. i 2. miejsce — a Zawodnik z numerem 2
spotka sie z Zawodnikiem z numerem 3 z drugiej grupy i odwrotnie —chyba, ze w sumie jest
tylko 5 Zawodnikéw — w takim przypadku Zawodnik numer 2 z wiekszej grupy zdobedzie
trzecie miejsce przez wolny los (walkower).

Jesli liczba Zawodnikow wynosi 11-24, tworzone sg dwie grupy. Po pierwszym Kata 4
najlepszych Zawodnikéw tworzy dwie grupy czteroosobowe, po czym drugie Kata okresli
ranking dla 6 Zawodnikéw (po 3 z kazdej grupy), ktérzy w trzeciej rundzie bedy walczyé
o medale w normalny sposdb.

Jesli liczba Zawodnikéw wynosi 25-48, tworzone sg cztery grupy. Po pierwszym Kata
4 najlepszych Zawodnikow z kazdej grupy przechodzi do drugiej rundy. W drugiej rundzie 16
Zawodnikow zostaje podzielonych na 2 grupy na 2 Tatami (po 8 Zawodnikow w kazdej grupie) i
zostanie wykonane drugie Kata. Po drugiej rundzie do trzeciej 4 najlepszych Zawodnikéw z
kazdej grupy przejdzie do trzeciej rundy. W trzeciej rundzie tych 8 Zawodnikéw zostaje
podzielonych na 2 grupy (po 4 Zawodnikéw w kazdej grupie) i wykonuje trzecie Kata. Po
trzeciej rundzie 3 najlepszych Zawodnikéw z kazdej grupy przechodzi do walk o medale
wykonujac czwarte kata.

Podstawowa liczba Zawodnikéw w grupie wynosi 8 — jednak przypadku, gdy liczba
Zawodnikéw przekracza 64, ale jest mniejsza niz 97, liczba Zawodnikéw przekraczajgca 64 jest
rozdzielana na 8 grup do maksymalnie 12 Zawodnikéw na grupe.

Jesli liczba Zawodnikdw wynosi od 97 do 192, liczba grup zostanie podwojona do 16 — co daje
zmniejszong liczbe Zawodnikéw w grupie — ale nadal wybiera sie pierwszych czterech z kazdej
grupy, pozostawiajac 8 grup po 8 Zawodnikdéw (tacznie 64 zawodnikdw) do nastepnej rundy.
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3.8.11 Jesliliczba Zawodnikéw wynosi 193 lub wiecej, liczba grup jest ponownie podwajana do 32,
aby zmniejszy¢ liczbe Zawodnikéw w grupie, nadal wybierajac pierwszych czterech z kazdej
grupy, pozostawiajac 16 grup ze 128 Zawodnikami do nastepnej rundy.

3.8.12 Ponizsza tabela ilustruje format zawoddw:

FINAL
: 1versus 1 C:

Winner 1st - Loser 2nd
BRONZE (SEMI) FINAL

MEDAL PERFORMANCES (fourth kata)

2 versus 3
0 Winner 3rd - Loser S5th ¢
BRONZE (SEMI) FINAL
2versus 3
D Winner 3rd - Loser Sth C:
THIRD ROUND (third kata)
— 1 ' “':.. -
2 . ':;
3 S |ooms
a a 7th
5 S 9th
6 6 11th
7 7 13th
8 8 15th
SECOND ROUND (second kata)
1 e 1 Y 1 e 1 o
Teor Tor o rer
2 roun 2 roun 2 roun 2 roun
-6 on o on o on €0 on
3 Yo vme 3 o vee 3 o vme 3 Yo vme
ey ey ey ey
a4 |movme a a 4 |nevwe
S 17th S 17th S 17th S 17th
6 21st 6 21t 6 21st 6 21st
7 25th 7 25th 7 25th 7 25th
FIRST ROUND (first kata) 8 | 29t 8 | 29 8 | 29th 8 | 29
1 g < i3
| | | 1 |
l . 1 e l e l Yo l T l Yo ‘ Yo l Y
2 roun 2 vovn 2 roun 2 rown 2 rown 2 roon 2 roun 2 voon
.o on -o on on -o on -0 on -0 on -n -0 on
3 | L A 3 "Ry L 3 "R 3 |Tecr 3 | 3 |"eev
4 A a a A A a4 a4
S S S S S S S S
6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7
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3.8.13 Walki medalowe: zwyciezcy obu pul rywalizujg o ztoto i srebro. Numer 2 w jednej z ostatnich
dwach grup spotka sie nastepnie z numerem 3 z drugiej z ostatnich dwdch grup, by walczy¢ o
dwa brgzowe medale.

3.8.14 Przegrani z bragzowych finatéw zajma 5. miejsce.

3.9 System Eliminacji Round-robin z grupami po 4 zawodnikow

3.9.1 Zawodnicy zmierzg sie ze sobg w wykonaniu wybranego przez siebie Kata:

e Zwyciezca kazdej prezentacji zostanie okreslony na podstawie najwyzszego wyniku.

e Zwyciezca kazdej prezentacji otrzyma 3 punkty.

e Nie mozna powtdrzy¢ Kata podczas fazy eliminiacji.

e Zawodnicy, ktérzy zakwalifikujg sie dalej poprzez faze eliminacyjng, beda mogli

powtdrzy¢ jedno Kata wykonane w fazie eliminacyjnej. Nie wolno wykonywaé tego
samego Kata dwa razy z rzedu.
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3.9.2

3.9.3

394

3.9.5

3.9.6

3.9.7

3.9.8

3.9.9

3.9.10

e Zawodnik z najwiekszg liczbg punktéw po zamknieciu rywalizacji w grupie zostanie
zwyciezcg grupy (3 punkty za kazdg wygrang walke).

Mozliwe jest powtdrzenie kata z Round Robin w kolejnych prezentacjach, ale nigdy nie mozna
wykona¢ tego samego kata dwa razy z rzedu.

W przypadku remisu pomiedzy dwoma lub wiecej Zawodnikami, zwyciezca grupy zostanie
okreslony zgodnie z Sekcjg 5.5.

W zawodach w grupach po 4 Zawodnikdow w systemie eliminacji Round Robin maksymalnie 32
Zawodnikow jest podzielonych na 8 grup po 4 Zawodnikdow. Zwyciezca kazdej z oSmiu grup
przechodzi do regularnych ¢wieréfinatéw, pétfinatdw i finatu. Przegrani z finalistami
w ¢wiercfinale i potfinale walczg o brgzowe medale.

W przypadku nieparzystej liczby Zawodnikéw (z powodu wycofania lub kontuzji) miejsce to
zostanie uznane za wygrang Zawodnikéw za prezentacje, ktdre sie nie odbyty. Gdyby to miato
miejsce podczas samych Zawoddéw — jakiekolwiek prezentacje juz wykonane przeciwko
Zawodnikowi, ktéry nie ukornczyt Round Robin nie powinny by¢ liczone dla poprzednich
przeciwnikéw.

Zwyciezca i zdobywca drugiego miejsca w kazdej puli jest okreslany na podstawie najwiekszej
liczbie wygranych prezentacji. Jesli liczba zwyciestw bedzie réwna, remis zostanie
rozstrzygniety zgodnie z punktem 5.5.

Zwyciezcy potfinatdw przejdg nastepnie do finatu, w ktérym zmierzg sie o ztoto i srebro.

Ci, ktorzy przegrali z finalistami w ¢wiercfinale i potfinale, bedg walczy¢ o brgzowe medale
(jeden dla grupy 1-4 i jeden dla grupy 5-8).

Istnieje mozliwos¢ dyskwalifikacji Zawodnika z walki i kontynuowania rywalizacji w innej
kategorii. W takim przypadku jego przeciwnik wygrywa te walke, a pozostate wyniki
pozostajg.

Jedli juz zakwalifikowany Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany za niewtfasciwe zachowanie na
koniec Round Robin (SHIKKAKU):

a) Przeciwnik z pétfinatu przejdzie do finatu przez ,wolny los”
b) Dwaj pozostali Zawodnicy bedg rywalizowa¢ w drugim potfinale
c) Przyznawany jest tylko jeden brgzowy medal.

Ponizsza tabela przedstawia przydziat do grup dla licznosci zawodnikéw od 32 do 3 oraz
ustalenie kwalifikacji z systemu Round Robin do nastepnej rundy:
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Number of Competitors/Groups

Seed >

Competitors per group

32

31

30

29

28

27

26

25

24

oup

Seed >

R R R B R I ) N I

Wlwlw w w w & oo |lw

O I R R S O S R o

Wlwlw|w|w wlw/s|s(s

W W w [ o bbb

R R R S R R Y R )

Wlwlw w wlw|w|o]/&|m-E

The first of each Group qualify.

23

22

21

20

19

18

Seed >

L I

Wlwlwlwl e elw

Hw|wlw|lwlw|sn

Wlwl e aleeln

w

The first of each Group and the two best seconds qualify.

17

B - BEEEEE -

The first of each Group and the three best seconds qualify.

wl&lblh]hh- EON R on VN PR T ) O N P on ) R O VR R I S P R Y @

The first and second of each Group.

wlo]o[eo]u]s]a]a]w

BECE - BEEOOE-

BEEE - BEEEEE:

The first and second of each Group, as well as the best two number
threes qualify.

wlth

The first and second of each Group, will compete directly in the
semifinals.

w|,.|,. - “'l‘" NN ..

Final between first and second of the Group, and only one bronze
medal bout.
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3.10

3.10.1

3.10.2

3.11

3.111

3.12

3.121

System Round Robin z dwoma pulami

W przypadku igrzysk multidyscyplinarnych, takich jak igrzyska kontynentalne, igrzyska
olimpijskie lub inne wydarzenia multidyscyplinarne, format zawoddw zostanie okreslony dla
kazdych zawoddéw w zaleznosci od warunkdw i ograniczen uczestnictwa.

Stosowany format to zwykle system dwéch pul, w ktérym zwyciezcy grup przechodzg do
finatu, podczas gdy numer 2 z jednej puli zmierzy sie z numerem 3 z drugiej puli i odwrotnie,
aby walczy¢ o brgzowe medale.

Konkurencje Kata dla dzieci ponizej 14 lat

Nie ma szczeg6towych odstepstw od standardowych przepiséw, ale mozna stosowac
ograniczenie listy Kata do mniej zaawansowanych Kata.

Konkurencje Kata dla dzieci ponizej 12 lat

Nie ma szczegdtowych odstepstw od standardowych przepiséw, ale mozna stosowac
ograniczenie listy Kata do mniej zaawansowanych Kata.
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ARTYKUL 4: PANEL SEDZIOWSKI

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

Na wszystkich oficjalnych zawodach WKF panel siedmiu Sedziéw dla kazdej rundy zostanie
wyznaczony losowo przy uzyciu programu komputerowego.

Jednak, w przypadku zawodéw, ktére nie liczg sie do Swiatowego Rankingu WKF ani pozycji
olimpijskiej, liczba Sedziéw moze zosta¢ zmniejszona do 5 — nadal eliminujgc najwyzszy i
najnizszy wynik.

Ten sam panel sedziowski musi by¢ rozmieszczony dla wszystkich Zawodnikéw w grupie dla
dowolnej pojedynczej rundy — lub grupy w Round Robin.

W walkach o medale zaden z Sedzidw nie moze by¢ tej samej narodowosci, co Zawodnicy, ani
nie mie¢ zadnego innego rodzaju konfliktu intereséw, takiego jak ten sam kraj zamieszkania,
wiezy rodzinne, w tym tesciowie lub relacje Zawodnik/Trener.

Dla kazdej maty jeden Sedzia jest wyznaczany jako Sedzia Prowadzgacy, ktory przejmie
przewodnictwo w prowadzeniu wszelkiej komunikacji z Operatorem Systemu i zajmie sie
wszelkimi nieprzewidzianymi problemami wsréd Sedziow.

Selekcja Sedzidw i alokacja do paneli do rund eliminacyjnych: Sekretarz Komisji Sedziowskiej
dostarczy do Operatora Systemu, obstugujgcego elektroniczny system losowania, liste
zawierajgcy Sedziow dostepnych na Tatami. Lista ta jest sporzgdzona przez Sekretarza Komisji
Sedziowskiej po zakoriczeniu losowania Zawodnikéw i na koniec Odprawy Sedziowskiej. Lista
ta musi zawiera¢ wytgcznie Sedzidw obecnych na Odprawie i musi spetniaé¢ wyzej wymienione
kryteria. Nastepnie, podczas losowania Sedziéw, Operator Systemu wprowadzi liste do
systemu, a 7 Sedziéw z kazdego zespotu Tatami zostanie losowo przydzielonych do Panelu
Sedziowskiego.

Do walk medalowych Menadzerowie Tatami dostarczg Przewodniczgcemu oraz Sekretarzowi
Komisji Sedziowskiej liste zawierajgcg dostepnych Sedziéw z ich Tatami po zakornczeniu
ostatniej walki rund eliminacyjnych. Po zatwierdzeniu listy przez Przewodniczacego Komisji
Sedziowskiej zostang ona przekazana do Operatora Systemu do wprowadzenia do systemu.
Nastepnie system losowo przydzieli Panel Sedziowski, ktory bedzie sie sktadat tylko z siedmiu
Sedziéw.

Oprécz Operatora Systemu i Spikera wynikdéw —w przypadku konkurencji druzynowych, panel
do rund medalowych wspomagany jest rowniez przez Osobe mierzacg czas, ktéra sledzi
maksymalny czas prezentacji.

W uzasadnionych przypadkach Spiker i Obstuga Techniczna, obstugujaca elektroniczny system
oceniania, mogg byc¢ tg samg osoba.

Ponadto organizatorzy muszg zapewnié¢ Goncow dla kazdego pola walki, znajgcych liste Kata
WKEF, aby zebrali i zapisali wybrane Kata przez Zawodnikéw przed kazdg rundg i dostarczyli liste
do Operatora Systemu. Menadzer Tatami jest odpowiedzialny za nadzorowanie pracy Gonca.
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ARTYKUL 5: PUNKTACIA
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5.4

54.1
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5.5

551

Oficjalna lista Kata

Mozna wykona¢ tylko Kata z oficjalnej listy Kata WKF. Oficjalna lista Kata znajduje sie w
ZALACZNIKU 1.

Nazwy niektérych Kata sg powielane ze wzgledu na odmiany wtasciwe w pisowni w
romanizacji. W kilku przypadkach Kata moze by¢ znane pod inng nazwa w zaleznosci od stylu
(Ryu-ha) —a w wyjgtkowych przypadkach identyczna nazwa moze w rzeczywistosci by¢ innym
Kata w zaleznosci od stylu.

Ocena

Prezentacja oceniana jest od uktonu rozpoczynajgcego Kata do uktonu kornczgcego Kata, z
wyjatkiem druzynowych meczy medalowych, gdzie wykonanie, jak rGwniez pomiar czasu,
rozpoczyna sie uktonem na poczatku Kata i koriczy sie, gdy Zawodnicy uktonig sie po
zakonczeniu Bunkai.

Beda dozwolone niewielkie réznice jak nauczane w stylu Karate Zawodnika (Ryu-Ha).
System punktowy

Prezentacje sg oceniane w skali od 5.0 do 10.0 w odstepach co 0.1 — gdzie 5.0 oznacza
najnizszg mozliwg ocene dla Kata, ktdre zostato zaakceptowane jako wykonane, a 10.0

oznacza doskonate wykonanie. Dyskwalifikacja wskazywana jest przez wynik 0.0.

System wyeliminuje najwyzszy i najnizszy wynik.

JUDGE 1 JUDGE 2 JUDGE 3 JUDGE 4 JUDGE 5 JUDGE 6 JUDGE7 TOTAL

76|7.6|82|7.7|+5|7.8/8.1|38.8

Bunkai nalezy da¢ réwng waznos¢ jak samemu Kata.
Poziomy punktéw

W celu jednolitego stosowania skali punktowej stosuje sie nastepujacg wytyczna:

10 Perfekcyjne Perfekcyjne wykonanie

9-9.9 Znakomite Wykonanie medalowe Swiatowej klasy

8-8.9 Bardzo dobre Zawody miedzynarodowe na wysokim poziomie
7-7.9 Dobre Oczekiwany poziom dla zawoddéw miedzynarodowych
6—-6.9 Akceptowalne Wykonanie bez wyrdznienia

5-5.9 Niewystarczajace Wykonanie z rozbieznosciami

0 Dyskwalifikacja

Rozstrzyganie remisow

System Eliminacyjny z Grupami po 8 Zawodnikéw

Remisy rozstrzygane sg w nastepujacych krokach, do wytonienia zwyciezcy:
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1. Ten, ktéry uzyskat najwyzszg note, wliczajagc w to réwniez najnizszg ocene, uzyskanag
w wystepie pomiedzy dwoma Zawodnikami (oceny wskazane przez 6 z 7 Sedziéw).

2. Ten, ktdry uzyskat najwyzszg note obejmujaca zaréwno najnizszg, jak i najwyzszg ocene
uzyskang w prezentacji pomiedzy dwoma Zawodniami (oceny wskazane przez
wszystkich 7 Sedziéw).

3. Najwyiszy Ranking Swiatowy w dniu zawoddw.

4. Rzut monetg (wybor losowy).

5.5.2 System Eliminacyjny Round Robin z Grupami po 4 Zawodnikéw

1. Wynik prezentacji pomiedzy dang parg Zawodnikow
2. Suma punktdéw za wygrane (kazde 3 punkty) punkty (wliczajac wszystkie walki w grupie)

3. Ten, ktéry uzyskat najwyzsza note, wliczajgc w to réwniez najnizsza ocene, uzyskang w
wystepie pomiedzy dwoma Zawodnikami (oceny wskazane przez 6 z 7 Sedzidéw).

4. Ten, ktory uzyskat najwyzszg note obejmujaca zaréwno najnizszg, jak i najwyzszg ocene
uzyskang w prezentacji pomiedzy dwoma Zawodniami (oceny wskazane przez wszystkich 7
Sedziow).

5. Najwyzszy Ranking Swiatowy w dniu zawoddw.
6. Rzut monetg (wybor losowy).

5.5.3 System Round Robin z dwoma pulami

Zgodnie z regulaminem dla zawoddw indywidualnych.

5.5.4 Podczas rozstrzygania remisdw pierwotny wynik Zawodnikéw zostaje zachowany. Wziecie
pod uwage innych wynikdw w celu ustalenia zwyciezcy miedzy Zawodnikami o rownej liczbie
punktow nie zmienia oficjalnego wyniku.

5.6 Kryteria oceny

Wykonanie Kata Wykonanie Bunkai

1. Pozycje 1. Pozycje

2. Techniki 2. Techniki

3. Przemieszczanie sie 3. Przemieszczanie sie

4. Timingisynchronizacja 4. Timing i dystans (Ma-Ai)

5. Wiasciwe oddychanie 5. Kontrola

6. Skupienie (KIME) 6. Skupienie (KIME)

7. Zgodnosé: Konsekwencja 7. Zgodnosé (z Kata): Uzywanie rzeczywistych
w wykonaniu KIHON ruchéw wykonywanych w Kata

8. Sita 8. Sita

9. Szybkosc 9. Szybkos¢

10. Balans 10. Balans

5.7 Faule

Nastepujace faule, jesli sg widoczne, muszg by¢ wziete pod uwage:
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5.7.2

573

57.4

5.7.5

5.7.6

5.7.7

5.7.8

5.8

Niewielka utrata réwnowagi.

Wykonanie ruchu w nieprawidtowy lub niekompletny sposéb, np. niewykonanie petnego
bloku lub uderzenie poza cel.

Asynchroniczne ruchy, takie jak wykonanie techniki przed zakonczeniem przejscia ciata lub w
przypadku Kata druzynowego; niewykonanie ruchu zgodnie.

Uzycie sygnatow dzwiekowych (od dowolnejinnej osoby, w tym innych cztonkdéw zespotu) lub
teatralnych, takich jak tupanie nogami, uderzanie w klatke piersiowg, ramiona lub Karategi
lub niewtasciwe oddychanie, musi by¢ uznane przez Sedziéw za bardzo powazne faule w ich
ocenie wykonania Kata — na takim samym poziomie, na jakim karano by za chwilowa
utrate rownowagi.

Pas rozluzniajacy sie podczas wykonania do tego stopnia, ze opada z bioder .

Marnowanie czasu, w tym przedtuzone maszerowanie, nadmierne kfanianie sie lub
przedtuzajgca sie pauza przed rozpoczeciem prezentacji.

Spowodowanie kontuzji przez brak kontrolowanej techniki podczas Bunkai.

Symulowana utrata przytomnosci przez ponad 2 sekundyw ramach
Bunkai.

Dyskwalifikacja

Zawodnik lub druzyna Zawodnikdw moze zosta¢ zdyskwalifikowana z jednego z nastepujacych

powodow:

5.8.1

5.8.2

5.8.3

5.8.4

5.8.5

5.8.6

5.8.7

5.8.8

5.8.9

5.8.10

Brak zapowiedzi kata, zapowiedzZ niewtasciwego kata —lub wykonanie innego kata niz
wczesniej zgtoszone do oficjalnego stolika.

Brak uktonu na poczatku i na koricu wykonania Kata.
Nierozpoczecie Kata twarzg do Sedzidw.
WyraZzna pauza lub zatrzymanie w wykonaniu.

Pomijanie lub dodawanie ruchdw — lub w inny sposéb istotna zmiana wykonania w stosunku
do jego pierwotnej formy.

Wyrazna utrata réwnowagi powodujgca upadek lub krok odzyskiwania réwnowagi.
Upadek pasa podczas prezentacji.

Przekroczenie tgcznego limitu czasu trwania 5 minut dla Kata i Bunkai.

Wykonywanie techniki obalenia nozycami w okolice szyi w Bunkai (Jodan Kani Basami).

Niestosowanie sie do polecen Sedziego Gtodwnego Kata lub inne wykroczenie (SHIKKAKU).
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5.9 Nadmierne swietowanie i demonstracje polityczne lub religijne

5.9.1 Oczekuje sie, ze Zawodnicy bedg szanowac ceremonie powitania przed i po prezentacji.
Wszelkie nadmierne celebrowanie, takie jak padanie na kolana itp., wyrazanie pogladow
politycznych lub religijnych w trakcie lub bezposrednio po prezentacji jest zabronione i
podlega karze grzywny w wysokosci okreslonej przez Komitet Wykonawczy dla optaty
protestowej. Menadzer Tatami lub Sedzia Gtéwny poinformuje oficjalny stoét.
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ARTYKUL 6: PROWADZENIE MECZY

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

Podczas rozstawienia OsSmiogrupowego Systemu Eliminacji, Zawodnicy lub druzyny sg
przydzielane do grup po osiem (lub maksymalnie 12) na pole walki, podzielone na dwie pule.

Kiedy uzywany jest Czterogrupowy System Eliminacji Round Robin, Zawodnicy lub druzyny sa
przydzielane do grup po czterech na pole walki, podzielone na dwie pule.

Przed kazdg runda Zawodnicy lub druzyny musza dostarczy¢ wybrane przez nich Kata
wyznaczonym Goncom, ktdrzy przekaza informacje Operatorowi elektronicznego systemu
sedziowania. Kolejnos¢ prezentacji w grupie jest ustalana losowo, z wyjatkiem rozstawienia w
pierwszej rundzie eliminacji.

Na poczatku kazdej rundy Zawodnicy lub druzyny ustawiajg sie na obwodzie pola walki twarzg
do Sedzidow. (Runde nalezy rozumiec jako jeden wystep wszystkich Zawodnikéw z grupy.) Po
uktonach, najpierw ,,SHOMEN NI REI” —a nastepnie ,,OTAGAI NI REI”, Zawodnicy wycofajg sie
z pola walki.

Po wezwaniu kazdy Zawodnik — lub druzyna — podchodzi do punktu startu Kata twarzg do
Sedzidw.

Miejsce startu prezentacji znajduje sie w dowolnym miejscu na obwodzie pola walki.

Po uktonie Zawodnik musi wyraznie ogtosi¢ nazwe Kata, ktére ma by¢ wykonane, a nastepnie
rozpoczac wykonanie.

Po zakonczeniu prezentacji, ktére w Kata jest definiowane jako ostatni ukton, Zawodnik musi
poczekac¢ na ogtoszenie oceny, uktonic sie, a nastepnie opusci¢ Tatami.

Kiedy jest uzywany System Eliminacji z Grupami 8 Zawodnikdw, na koncu kazdej grupy
wszyscy Zawodnicy tej grupy ustawiajg sie w rzedzie — a Operator (Spiker) ogtasza najlepszych
Zawodnikow, ktorzy przejdg do nastepnej rundy. Nazwiska pierwszej czwarki zostang wyswietlone
na monitorze. Nastepnie Zawodnicy ktaniajg sie i opuszczajg mate.
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ARTYKUL 7: OFICJALNY PROTEST

7.1

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.1.7

7.1.8

7.1.9

7.1.10

7.1.11

Postanowienia ogodlne
Nikt nie moze protestowacé w sprawie werdyktu do cztonkéw Panelu Sedziowskiego.

Jezeli procedura sedziowania wydaje sie byc¢ sprzeczna z przepisami, tylko Trener Zawodnika
lub jego/jej oficjalny przedstawiciel mogg ztozy¢ protest.

Protest bedzie miat forme pisemnego protokotu sktadanego bezposrednio po walce, w ktorej
protest dotyczy. Jedynym wyjatkiem jest sytuacja, gdy protest dotyczy nieprawidtowosci
administracyjne;j.

Protest dotyczacy stosowania przepisdw nie musi koniecznie wstrzymywac przebiegu
zawodow, a zamiar protestu musi zosta¢ ogtoszony przez Trenera lub przedstawiciela
Narodowej Federacji niezwtocznie po zakoriczeniu walki.

Trener / przedstawiciel Narodowej Federacji zwrdci sie z prosbg o oficjalny formularz protestu
[ZALACZNIK 3] do Menadzera Tatami i oczekuje sie, ze zostanie on niezwtocznie wypetniony,
podpisany i dostarczony do Menadzera Tatami wraz z odpowiednig optatg w ciggu 5 minut od
ogtoszenia zamiaru protestu.

Nieztozenie protestu przez Trenera / przedstawiciela Narodowej Federacji w terminie, moze
skutkowac jego odrzuceniem, jezeli takie opdznienie w ocenie Komisji Odwotawczej jest
bezzasadne i utrudnia przebieg zawodow.

Menadzer Tatami uzupetni natychmiast wszelkie informacje dotyczgce zaangazowanych
Sedziéw iprzekaze wypetniony formularz protestu przedstawicielowi Komisji Odwotawcze;j.
Komisja Odwotawcza bezzwtocznie rozpatrzy okolicznosci, ktére doprowadzity do wydania
zaskarzonej decyzji. Po rozwazeniu wszystkich dostepnych faktéw sporzadzg raport i zostang
upowaznieni do podjecia takich dziatan, jakie mogg by¢ wymagane. Protest zostanie
rozpatrzony przez Komisje Odwotawcza, w ramach tej oceny Komisja zapozna sie z
dostepnymi dowodami na poparcie protestu.

Protest moze by¢ réwniez zdecydowany bezposrednio i zgtoszony Komisji Odwotawczej przez
Przewodniczgcego Komisji Sedziowskiej lub Sedziego Gtéwnego zawoddéw, w ktérym to
przypadku optata za protest nie bedzie miata zastosowania.

W przypadku btedu administracyjnego podczas trwajgcej walki, Trener moze powiadomic
bezposrednio Menadzera Tatami. Z kolei Menadzer Tatami powiadomi Sedziego Gtéwnego.

Protest musi zawierac nazwe i kraj Zawodnikéw oraz doktadne szczegdty przedmiotu
protestu. Informacje o zaangazowanych Sedziach sg uzupetniane przez Menadzera Tatami.
Zadne ogdlne roszczenia dotyczgce ogdlnych standardéw nie beda akceptowane jako
uzasadniony protest. Ciezar udowodnienia zasadnosci protestu spoczywa na sktadajgcym.
Protest musi by¢ ztozony do przedstawiciela Komisji Odwotawczej przez Menadzera Tatami.
W odpowiednim czasie Komisja dokona przegladu okolicznosci prowadzacych do zaskarzonej
decyzji.

Protestujgcy musi wptacic¢ optate za protest zgodnie z ustaleniami Komitetu Wykonawczego
WKF, ktérg wraz z protestem nalezy ztozy¢ u Menadzera Tatami, ktory przekaze jg
przedstawicielowi Komisji Odwotawczej.
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Kazdy protest powinien by¢ zgtoszony przez Trenera lub przedstawiciela Narodowej Federacji
niezwtocznie po zakoniczeniu prezentac;ji.

Decyzja Komisji Odwotawczej jest ostateczna i moze zostaé uchylona jedynie decyzjg
Komitetu Wykonawczego na wniosek Prezydenta WKF.

Komisja Odwotawcza nie moze naktadac sankcji ani kar. Ich zadaniem jest wydanie orzeczenia
w sprawie zasadnosci protestu w celu rozpoczecia wymaganych dziatan ze strony Komisji
Sedziowskiej i Komisji Organizacyjnej w celu podjecia dziatan dla naprawienia wszelkich
procedur sedziowskich uznanych za sprzeczne z przepisami.

Jezeli protest dotyczy Zawodnikéw w trwajgcej kategorii, nastepna runda, w ktdrej moze
uczestniczy¢ Zawodnik, musi zosta¢ opdzniona do czasu rozpatrzenia odwotania.

Sktad Komisji Odwotawczej

Komisja Odwotawcza sktada sie z trzech przedstawicieli Starszych Sedziéw, wyznaczonych
przez Komisje Sedziowska lub Sedziego Gtéwnego. Nie mozna wyznaczy¢ dwdch cztonkdw z
tej samej Narodowej Federacji. Cztonkowie bedg ponumerowaniu od 1 do 3.

Komisja Sedziowska wyznaczy réwniez trzech dodatkowych cztonkéw o numerach od 4 do 6,
ktérzy automatycznie zastgpia pierwotnie wyznaczonych cztonkéw Komisji Odwotawczej w
sytuacji konfliktu interesu. To znaczy, jesli cztonek Komisji Odwotawczej jest tej samej
narodowosci, jest spokrewniony lub powinowaty z ktéragkolwiek z zaangazowanych stron lub
ma jakikolwiek inny uzasadniony konflikt lub potencjalny konflikt intereséw w incydencie,
ktérego protest dotyczy, w tym réwniez wszystkich cztonkéw Panelu Sedziowskiego
zaangazowanego w protestowany incydent.

Proces oceny odwotania

Obowigzkiem Menadzera Tatami otrzymujgcego protest jest zebranie Komisji Odwotawczej i
zdeponowanie kwoty protestu w WKF za kazdy odrzucony protest.

Komisja Odwotawcza niezwtocznie przeprowadzi takie zapytania i dochodzenia, jakie uzna za
konieczne do potwierdzenia zasadnosci protestu.

Kazdy z trzech cztonkdéw jest zobowigzany do wydania wtasnego werdyktu co do zasadnosci
protestu. Wstrzymanie sie od gtosu jest niedopuszczalne.

Odrzucone i przyjete protesty

Jezeli protest zostanie uznany za nieuzasadniony, Komisja Odwotawcza wyznaczy jednego ze
swoich cztonkdéw, do ustnego powiadomienia protestujgcego o odrzuceniu protestu, oznaczy
oryginalny dokument napisem ,,ODRZUCONY”, zapewni podpis kazdego z cztonkdéw
Komisji Odwotawczej i poinformuje protestujgcego o decyzji.

Jesli protest zostanie przyjety, Komisja Odwotawcza skontaktuje sie z Komisjg Organizacyjng i
Sedzig Gtéwnym w celu podjecia praktycznych dziatan naprawy sytuacji, wtgczajgc mozliwos¢:

- Cofniecia wczesniejszych decyzji, ktore byty sprzeczne z przepisami
- Uniewaznienia wynikéw rund od punktu przed incydentem

- Ponowienia walk, na ktére wptyw miat incydent
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- Wydania rekomendacji dla Komisji Sedziowskiej dla wszystkich zaangazowanych
Sedziéw ocenianych pod kgtem sankgcji.

Odpowiedzialnos$cig Komisji Odwotawczej jest zachowanie powsciaggliwosci i zdrowego
rozsgdku w podejmowaniu dziatan, ktére w jakikolwiek sposdb zaktécg program zawodow.
Odwrdcenie procesu eliminacji to ostatnia opcja zapewniajgca sprawiedliwy wynik.

W przypadku, gdy protest jest przyjety, Komisja Odwotawcza wyznaczy jednego ze swoich
cztonkow, ktdry ustnie powiadomi protestujgcego o przyjeciu protestu, opatrzy oryginalny
dokument adnotacjg ,,PRZYJETY” i zapewni, ze zostanie on podpisany przez kazdego z
cztonkéw Komisji Odwotawczej przed ztozeniem protestu u Sedziego Gtéwnego i zwrdceniem
protestu optaty za protest.

Raport incydentu
Po rozpatrzeniu protestu w opisany powyzej sposob, Komisja Odwotawcza zbierze sie
ponownie i sporzadzi prosty protokdt z protestu, opisujgcy swoje ustalenia i podajgcy powody

przyjecia lub odrzucenia protestu.

Raport ten powinien by¢ podpisany przez wszystkich trzech cztonkéw Komisji Odwotawczej i
przedtozony Sedziemu Gtéwnemu oraz Komisji Organizacyjne;j.
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ARTYKUL 8: LOKALNA ADAPTACJA PRZEPISOW

8.1 Narodowe Federacje mogg adaptowac niniejsze przepisy na potrzeby zawoddw, o ile te
adaptacje nie tworzg korzysci lub niekorzysci dla poszczegdlnych stylow karate.
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ZAtACZNIK 1: OFICJALNA LISTA KATA

1 |Anan 35|Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 [Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 |Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38|Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
6 |Bassai Dai 40|Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41|Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43 |Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin
10|Chinte 44 |Kousoukun 78 |Sansai

11 |Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 |Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 [Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 |Kururunfa 81 [Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15 |Gankaku 49|Kyan No Chinto 83 [Seipai

16 |Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 |Seishan

18 |Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 [Seisan (Sesan)
19 |Gojushiho 53 [Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20| Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 [Shinpa
21|Gojushiho Sho 55 |Myojo 89 [Shinsei

22 |Hakusho 56 [Naifanchin Shodan 90 |Shisochin

23 |Hangetsu 57 [Naifanchin Nidan 91 |Sochin

24 Haufa (Haffa) 58 [Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei
25|Heian Shodan 59 |Naihanchi 93 [Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 | Nijushiho 94 [Tekki Nidan
27 [Heian Sandan 61 [Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 96 |Tensho
29|Heian Godan 63 |Ohan 97 [Tomari Bassai
30 |Heiku 64 [Ohan Dai 98 |Unshu
31|lIshimine Bassai 65|Oyadomari No Passai 99 |Unsu

32 |Itosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi
33|Itosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 [Wankan

34 |ltosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 [Wanshu

W zgtoszeniu Kata do wykonania nalezy uzy¢ wyznaczonego numeru. W przypadku niezgodnosci

miedzy numerem, a nazwg Kata, numer bedzie uwazany za zgtoszone Kata do wykonania.

Wersja przepiséw 2023.00 A




ZAtACZNIK 2: KATEGORIE ZAWODOW KATA

Kata druzynowe senioréw
Kata druzynowe seniorek

Kata druzynowe kadetéw i junioréw
Kata druzynowe kadetek i juniorek

Kata indywidualne senioréw
Kata indywidualne seniorek

Kata indywidualne juniorow
Kata indywidualne juniorek

Kata indywidualne kadetéw
Kata indywidualne kadetek
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ZAtACZNIK 3: FORMULARZ PROTESTU KATA

WKF OFFICIAL PROTEST FORM

The protest must be prepaid

DATE COMPETITION PLACE

NAME OF THE COMPETITOR COUNTRY

PROTEST DESCRIPTION

To be continued on the other side of this page

NAME Valid as receipt by the WKF

SIGNATURE

FOR OFFICIAL USE ONLY

TATAMI N° TM Manager:

PANEL Judge1 | Judge2 | Judge3 | Judged | Judge5 | Judge6 | Judge7
NAME

COUNTRY
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